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Mletin (Textstream) Nesnesi

Dosya sistemi nesnesi disk sistemine, klasorlere ve
dosyalara erisme imkani verir.

Yeni dosyalari olusturmak veya mevcutlara ek yapmak
icin yeterli 6zellik ve metoddan yoksundur.

Bunu TextSream nesnesi saglar.




Mietin (Textstream) Nesnesi

Bilgisayar isletim sistemlerinden, Unix’e asina iseniz,
klavyeden sabit diske kadar bir bilgisayara girdi akimi
bulundugunu, bunlardan birinin de metinler oldugunu
hatirlayacaksiniz .

Bir isletim sistemi, metin dosyalarini okurken, yazarken bir
metin akisi olur; buna TextStream nesnesi denir.
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Mietin (Textstream) Nesnesi

Metin Akimi. Web Server ve dolayisiyla ASP acisindan
sabit diske bir metin yazarken, veya sabit diskten bir
metin okurken, bir metin akisi nesnesi olusur.

Bu nesnenin ozellikleri ve metodlarini kullanarak, érnegin
ziyaretcilerin sitemize birakacaklari form bilgilerini Web
Server’in sabit diskine yazdirabiliriz.
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Mletin (Textstream) Nesnesi

Metin dosyasi okumak ve yazmak disk sistemini
ilgilendiren bir eylem oldugu icin yine Scripting
nesnhelerinden FileSystemObject nesnesinden
yvararlanacagiz;

Fakat bu kez degisik metodlar kullanacagiz.



Metin (Textstrean) Nesnesi

Dosya yaz ornegi

i <HTML>

<HELD>

| <TITLE>RSP ILE DOSYR YRZMR</TITLE>

| <METE http-squiv="content-type" content="text/html; charset=I50-8359-9">
| <META http-squiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=windows-1254">
< /HEAD>

o <BODY >

< E

clDim YaziFS0, wyaz

il Set YaziF30 = Createdbject ("Scripting.FilelSystemObiject™)

88 Set yaz = YaziF30.CreateTextFile("c:\yazi_ deneme.txt™,True)

il yaz . Writeline ("Bu bkir denemedir.™)

£l vaz.Close

14 g2

5 <HZ2><CENTER>Bu Web sayfasi sabit diske yazil yazdirir!!

i3 <BR>

i 5imdi C: slrficlislinde yazi deneme.txt adli bir dosya olmasi gerekir!
| <BE>

i) Liitfen bakar misiniz?</HZ2></CENTER>

] <</ BODY >

eal < /HTML>

Bu asp dosyasi C: dizinine dosya yazdiracaktir. Bu bir Metin Akimi islemidir.



Mletin (Textstream) Nesnesi
Metin Dosyasi Olusturma (CreateTextFile)

ASP nesnelerinin neler yapabilecegine 6rnek olarak yazip
dosya_vyaz.asp adiyla kaydettigimiz program, bir metin
dosyasini yazdirma islemidir.
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Mietin (Textstream) Nesnesi

Metin Dosyasi Olusturma (CreateTextFile)

Kodlara yeniden goz atarsak;

e CreateTextFile (metin dosyasi olustur) metodunu yardima
cagirtyor ve bu metoda argiman olarak yeni metin
dosyasinin yolunu ve adini veriyor.

e Bu metod TextStream nesnesinindir; ve otomatik olarak bu
nesnenin diger metodlarini kullanmamizi saglar.

e Kullandigimiz metodlar ise WriteLine (satir yaz: bir String’i
sonuna yeni satir karakteri koyarak dosyaya yazar) ve Close
(kapat: acilan metin dosyasini kapatir).
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Mletin (Textstream) Nesnesi
Metin Dosyasi Olusturma (CreateTextFile)

TextStream’in iki metodu daha vardir:

Write (yaz): Bir String’i dosyaya yazdirir; satir sonuna yeni
satir karakteri (Return kodu) koymaz.

WriteBlankLines (bos satir yaz): Bir metin dosyasina
argiman olarak vereceginiz sayida bos satir yazdirir.



Mletin (Textstream) Nesnesi

v/

Varolan Metin Dosyasina Ek Yapma (OpenTextFile)

Metin yazdirma islerinde sik sik uygulayacagimiz bir
ornekte, mevcut bir metin dosyasina ek yapmak olacaktir.

Ornegin butin ziyaretcilerimizin sitemizdeki konuk
defterine yazdiklarini, bir metin dosyasinda toplamak
isteyebiliriz.



Mletin (Textstrean) Nesnesi
Varolan Metin Dosyasina Ek Yapma (OpenTextFile)

Bunu OpenTextFile metodu ile yapariz.

Bu metod, acilacak dosyanin yolunu ve adini isteyecektir.
Ornegin, dosya yaz.asp’nin ilgili satiri sdyle olacak:

Set yaz = YaziFSO.OpenTextFile("c:\yazi_deneme.txt",8,0)



Metiin (Textstream) Nesnesi

Varolan Metin Dosyasina Ek Yapma (OpenTextFile)

Burada dosya yolunu ve adini veren birinci argimana ek
olarak iki yeni argiiman :“8,0” seklinde.

Bunlardan birinicisi girdi/cikti durumu (I/0 Mode), ikincisi
ise bicim (Format) ile ilgilidir.



Mletin (Textstream) Nesnesi

Varolan Metin Dosyasina Ek Yapma (OpenTextFile)

Acilacak dosyanin bicimini belirttigimiz son argliman ise su
degerlerden birini alabilir:

0: ASCIl dosyasi olarak a¢

1: Unicode dosyasi olarak ac (Ornegin icinde Tiirkce karakterler
varsa)

2: Sistemin varsayilan dosya turui olarak a¢

Buna gore, bir dosyayi salt okumak icin acmak amaciyla “1,0”
argimanlarini kullanmamiz gerekir.
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Metin (Textstream) Nesnesi

Dosyayi actik. Iicindekileri nasil okuyabiliriz? Ornek;

kHTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE DOSYADAN METIN OKUMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type™ content="text/html; charset=I50-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type™ content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<%

Dim DosyaSistemi, MetinDosyasi, Satir

Set DosyaSistemi = CreateCbject ("Scripting.FileSystemObject™)

Set MetinDosyasi = DosyaSistemi .OpenTextFile ["c:hyazi_deneme.txt",l, 0)
Do

Satir = MetinDosyasi.ReadLine

>

<%E=5atiri>

<%

Loop Until MetinDosyasi.AtEndOfStream

MetinDosyasi.Close

>

</BODY>

</HTML>




Mletin (Textstream) Nesnesi
Varolan Metin Dosyasini okumak (Readline)

Burada ReadLine metodunu kullaniyoruz.

ReadLine, acilan metin dosyasindan bir satir okutmamizi
saglar.

Ikinci ve son satirlari okutmamizi ise Do..Loop kontrolii
sagliyor.

Bu dongu MetinDosyasi nesnesi, AtEndOfStream (akimin
sonunda) oluncaya kadar strlyor.




Mletin (Textstream) Nesnesi
Varolan Metin Dosyasini okumak (Readline)

ReadlLine metoduna ek olarak yararlanabilecegimiz diger
metodlar ise sunlardir:

e Read (oku): Bir sayi orgiimani ile calisir ve verdiginiz sayi
kadar karakter okur.

e ReadLine (satir oku): Bir satir okur ve String olarak verir.

e ReadAll (timunu oku): Bitln satirlari okur ve tek String
olarak verir.
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Mietin (Textstream) Nesnesi

Varolan Metin Dosyasini okumak (Readline)

o Skip (atla): Bir sayl argimant ile calisir ve verdiginiz sayi
kadar karakteri atlar.

e SkipLine (satir atla): Bir sonraki satira atlar.

Okuma isinin kontrolti amaciyla su dzellikleri kullanalir:

e AtEndOfStream (akimin sonunda): Okutulan dosyanin
sonuna gelinmesi halinde True (dogru) olur.

e AtEndOfLine (satirin sonunda): Okutulan satirin sonuna
gelinmesi halinde True (dogru) olur.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Buraya kadar ele aldigimiz nesneler bir anlamda bizim
sadece tek tek sayfalarda yararlanacagimiz araclari saglar.

e ASP’yidiger CGI teknolojilerinden ayiran baslica
Ozelliklerden biri tek tek Web sayfalarini sanki bir bilgisayar
programinin c¢esitli pencereleri, diyalog kutulari, mesaj
kutulari, girdi kutulari gibi, birarada bir “uygulama
programi” olarak baglayabilmesidir.



Sunucu Nesnesi
Sunucu (Server) Nesneleri

e Ziyaretcinin sitemize baglandigi ve ana sayfamizi actigi
andan itibaren sitemizin bir program buitinliginde
calismasini saglayacak araclar gerekir.

e Bunu ancak Web Server’in yardimiyla yapabiliriz.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e ASP sayfalarimizda kullanacagimiz ikinci grup nesne, Sunucu
Nesneleri'dir.

e Bu grupta dnce Sunucu’nun kendisi yer alir; sonra ziyaretgi
ile kurdugumuz iliski gelir.

e Ziyaretci ile iliskimizi iki yonlu trafige benzetebilirsiniz:
ondan bize gelen talepler, bizim ona karsiliklarimiz.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Ziyaretciden bize gelen trafige neden “Talep” diyoruz?

e Ziyaretci, Browser’inin URL hanesine yazdig her adresle,
veya formlardaki bir digmeyi veya sayfalarimizdaki

herhangi bir kopriuyu tiklamakla, Server’a “Bana sunu
gonder!” demis olur.

e Bu web sunucudan (server) dan taleptir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

o Ziyaretci taleplerinin timu Talep Nesnesi (Request Object)
olarak bir arada ele alinabilir.

e Server’in bu taleplere verdigi karsiliklar, yani ziyaretcinin
Browser’ina gonderdigi sayfalar, resimler, sesler, videolar ise
karsiliktir ve ASP acisindan Karsilik Nesnesi’ni (Response
Object) olusturur.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Server Nesnesi

e Web Server, ASP icin bir nesnedir, ASP’nin bir cok isini bu
nesnenin ozellikleri ve metodlari halleder.

e Server nesnesinin bir 6zelligi (ScriptTimeout) ve dort
metodu (CreateObject, HTMLEncode, URLEncode,
MapPath) vardir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Server Nesnesi

e Web Server calistigl bilgisayarin sizin siteniz adina
yonetiminden sorumludur;

e ActiveX ve COM bilesenlerini calistirmak Server’in gorevidir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e ScriptTimeout Ozelligi: Diyelim ki bir ASP Script’i ya bizim,
ya ziyaretcinin, ya da Server’in bir hatasi Uzliinden sonsuz
donglye girdi!

e Donglinun durmasi icin gerekli sart asla yerine gelmiyor ve
Script bir turlt yapacagi isi yapip, sonlandirmiyor.

e Bu durumlarda ziyaretcinin ve tabii Server’in sonsuza kadar
beklemesi mumkuin degill Programin bir sekilde
durdurulmasi gerekir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Bunu hemen hemen bitun Web server programlarinin
Script Timeout (Script stire sinir) diyalog kutusuna bir deger
girilerek yapilr.

e Ornegin MS-Internet Information Server icin varsayilan
Script Timeout suresi 90 saniyedir.

e Yani ISS, herhangi bir Script’in calisip-durmasini 90 saniye
bekler; bu slirenin sonunda Script’in calismasi
tamamlanmazsa ziyaretciye arzu ettigi sayfanin veya
unsurun bulunamadigini bildirir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Bu slreyi (Server’in varsayilan degerinin altinda) kisaltmak
degilse bile uzatmak elimizdedir.

e Bunu ScriptTimeout ozelligini kullanarak yapariz. ASP

sayfasinin herhangi bir yerine 6rnegin su kodu koymak
yeter: <% Server.ScriptTimeout = 100 %>

e Server’in varsayilan Script Timeout suresi 90 saniye ise 100
saniyeye cikmis olur.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Boyle bir seyi neden yapmak isteyebiliriz?
e Script’iniz cok karmasik veya baska bir Server’daki
veritabanindan veri cekiyor, olabilir.

e 90 saniye uzun bir siire, ama yine de durdurulmasaydi isini
basariyla tamamlayacak bir Script, bu stirenin kisaligi
yuzunden Server tarafindan durdurulabilir.

e ASP sayfalariniz cok karmasiksa ve strekli Timeout hatasi
veriyorsa, hata aramadan 6nce bu sureyi uzatabilirsiniz.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Diyelim ki sayfanizda reklam amacli banner grafiklerini
belirli zaman araligi ile veya ziyaretciye gonderdiginiz
Cookie (cerez) bilgilerine gore degistirmek istiyorsunuz.

e Bunun icin diyelim ki MS-Web Server Programinin
AdRotator bileseninden yararlanacaksiniz;



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

<% Set Reklam = Server.Createlbject ("MSWS5.AdRotator™)i>

<%= Reklam.Gethdvertisement (“/reklamlar/buyunkbanka.t=xt™) &>

e Diyelim ki sayfanizda reklam amacli banner grafiklerini
belirli zaman araligi ile veya ziyaretciye gonderdiginiz
Cookie (cerez) bilgilerine gore degistirmek istiyorsunuz.

e Bunun icin diyelim ki MS-Web Server Programinin
AdRotator bileseninden yararlanacaksiniz;



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

<% S5et Reklam = Server.Createlbject ("MSWS5.AdRotator™)3>

<%= Reklam.Gethdvertisement (*/reklamlar/buyukbanka.t=xt™) &>

e Burada GetAdvertisement, Server’in AdRotator bilesininin
bir metodudur.

e Server’in CreateObject metodundan, veritabanina ulasirken
de yararlanacagiz.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e MapPath (Yolu belirle) Metodu: Web Server acisindan “kok
dizin” (root directory) Server’in bulundugu bilgisayarin sabit
diskinde, herhangi bir klasor olabilir.

e Ornegin IIS icin bu varsayilan deger olarak
“C:\inetbup\wwwroot” klasoriddr.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Ozellikle ASP ile “program niteliginde siteler” yapmaya
basladigimizda, sitenin ilgili butin dosyalarinin bulundugu
bir dizin icin yol belirlemek isteyebiliriz.

e Bunu Server nesnesinin MapPath (Yolu belirle) metodu ile
yapabiliriz:

WebDizini = Server.MapPath(*/benim =zite”)
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Ozellikle ASP ile “program niteliginde siteler” yapmaya
basladigimizda, sitenin ilgili butin dosyalarinin bulundugu
bir dizin icin yol belirlemek isteyebiliriz.

e Bunu Server nesnesinin MapPath (Yolu belirle) metodu ile
yapabiliriz:

WebDizini = Server.MapPath(*/benim =zite”)

e Bu komutla WebDizini degiskenin degeri
“C:\inetbup\wwwroot\benim_site\” olacaktir.
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e bu metodun sadece bdyle duragan bicimde kullaniimasi
gerekmez; bazen sayfalarimizda ziyaretci ile etkilesmenin
sonucu olarak varsayilan Web dizinimizi degistirmek
isteyebiliriz.

e Biri Turkce, digeri Ingilizce iki sitemiz varsa, ve ana
sayfamizda ziyaretci Turkce’yi sectiyse, o noktadan itibaren
Web uygulamamiz icin Web kok-dizini, “/turkish/” olacak ve
mesela resimlerimiz icin verdigimiz “/resimler/” dizini kok
dizinde degil, “/turkish/resimler/” klasoriinde aranacaktir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e HTMLEncode, URLEncode: icinde HTML acisindan kod
parcasi veya Ozel isaret sayilan karakterler bulunan
metinleri sayfamiza icerik olarak gonderecegimiz zaman
Server’in isaretleri aynen metin gibi gondermesini saglamak
icin, ornegin:

Server . .HTMLEncode (“Degiskenl < DegiskenZ®™)

e yazarsak, ASP bu metni HTML kodu olarak yorumlamaz,
metin olarak algilar,
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

e Internet’te bazen o6zellikle sayfa adresleri belirtilirken bazi
degerlerin “URL Kodu“ dedigimiz sekilde kodlanmis olarak
gonderilmesi gerekir.

e Bu kodlama turtnde bosluklarin yerine + isareti konmus
olmasi sarttir. Bu tur bilgiler gonderecegimiz zaman:

Server .URLEncode ("kelime 1 kelimeZ kelimemel2™)
e seklindeki bir kod Bunu hemen su sekilde alacaktir:
kelimel+kelime2+kelime3
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Talep (Request) Nesnesi

e Bir Web ziyaretcisi herhangi bir talepte bulundugu, yani bir
sayfanin gonderilmesini istedigi anda, bu talebi, bir nesne
halinde ele alir; kolleksiyonlar olusturur.

e Bu kolleksiyonlar, HTTP protokolii ile iletisimin sonucu
olarak ziyaretcinin Browser’indan ve Internet’e giris noktasi
olan IIS’in bilgisayarindan baslayan ve Web Server’dan
derlenen bir dizi bilgidir.

e Bir anlamda, Request nesnesi, Web programimizin Girdi
(Input) bolimunu olusturur.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Talep (Request) Nesnesi
Request nesnesi kendi icinde dort ana nesne barindirir:

QueryString ve Form

Web ziyaretcisinin bilgisayarindan kalkip Server’a gelen hersey, QueryString
kolleksiyonunu olusturur.

Bu ziyaretcinin Browser’in URL adresi hanesine yazdigi bir basit HTML
sayfasi yolu ve adi olabilir; bir Form’un Gonder diigmesini tikladiginda

gelen bilgiler olabilir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Talep (Request) Nesnesi
Request nesnesi kendi icinde dort ana nesne barindirir:

QueryString ve Form

Web ziyaretcisinin bilgisayarindan kalkip Server’a gelen hersey, QueryString
kolleksiyonunu olusturur.

Bu ziyaretcinin Browser’in URL adresi hanesine yazdigi bir basit HTML
sayfasi yolu ve adi olabilir; bir Form’un Gonder diigmesini tikladiginda

gelen bilgiler olabilir.
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri
Talep (Request) Nesnesi
Bu bilgilerin su 6zelliklerini kullanabiliriz:

Content_Length: Bir Form’dan gelen bilgilerin timUmduin byte olarak
boyutudur.

Remote_Host: Ziyaretcinin IP adresini verir; ancak Internet’e
cevirmeli ag ile baglanan ziyaretcilerimiz her seferinde farkl bir IP
bildirebilirler. Bu yuzden bu bilgiyi ziyaretcinin kimligi sayamayiz.

Request_Method: Form’da kullandigimiz GET veya POST metodunu
bildirir. ki yontemle gelen bilgi farkhdir.

Script_Name: O anda calistirilmakta olan ASP sayfasinin adini
verir.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri
ServerVariables (Server Degiskenleri)

Request nesnesinin bir diger kolleksiyonu, bizim kendi Web
Server'imizin o anda calismakta olan ASP sayfasi icin
olusturdugu ortamin degiskenleridir.

Bunlarin arasinda ziyaretcinin Browser’ina iliskin bilgiler de
vardir. Once 8rnek ASP (serdeg.asp) sayfasini calistirarak kendi
Server’imizin su andaki degiskenlerini gorelim;
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- Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

<HTML:>
<HEAD>
<TITLE>HTTP ServerDegiskenleri Eolleksiyoma</TITLE
<meta http-egquiv="content-type" content="text/html; charset=I50-8855-9">
<meta http-egquiv="Content-Type" content="tezxt/html; charset=windows-1254">
< /HEAD>
<BODY BGCOLOB=white>
<CENTER>
<H2Z>HITF Server Degiskenleri Kolleksiyonu</HZ>
</CENTER:-
<TARLE BORDER=1>
<TR><TD><B>*Dediskenin adi</B>»</TD> <TD><B>Degeri< /B>« /TD></TR>
<% For Each key in Reguest.Servervariables %>
<TRx»
<TD><% = key 3></TD>
<TD>

<%1If Reguest.ServerVariables (key) = ™" Then

Devami

Besponse .Write "&nbsp; ™
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Else
Eezponse . Write Bequest.Servervariables (key)
End If
Eesponse.Write "</TD>"%>
</TR>
<% Next %>
</TABLE>
<p>
S5izin Host'unuzun adl :<B> <¥=Request.ServervVariables ("HTTF HOST") 3>< JB>
</BODY>
</HIML>



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Bu sayfayi calistirdigimiz zaman gorintilenecek tabloda, Bir
HTTP Server’in SerDeg.asp sayfasini calistirdigi anda
olusturdugu ortama sekil veren butun degiskenleri géririz.

Bu degiskenleri programlama yoluyla degistiremeyiz; sadece
okuyup, yararlanabiliriz.



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

HTTP Server Degiskenleri Kolleksiyonunun elemanlari soyle

siralanir:
Degiskenin adi Degeri
ALL_HTTP HTTP Header icinde yer alan bitin degiskenler ve
degerleri. Header adlarinin 6ninde “HTTP_" 6neki
vardir.
ALL RAW HTTP Header icinde yer alan butin degiskenler ve

degerleri. Header adlari ve degerleri istemci
Browser’in verdigi sekilde gosterilir.
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

APPL _MD_PATH Web Server’in ISAPI.DLL dosyasi icin varsaydigi kok
dizin

APPL_PHYSICAL_PATH Web Server’in varsaydigi kdk dizinin gercek yolu

AUTH_PASSWORD Kullanici Web Server’a kullanici adi/parola
yontemiyle baglanabiliyorsa, kullanilan parola



P —

— T S

Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi

AUTH_TYPE

AUTH_USER

CERT_COOKIE

Degeri

Kullanict Web Server’a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanilan yetkilendirme yontemi

Kullanict Web Server’a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanici adi

Kullanici siteye baglanmak icin yetkilendirme sertifikasi
kullaniyorsa kendisine verilen kimlik (ID)



Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri
CERT_FLAGS Sertifikanin varligini gosteren bit degeri
CERT _ISSUER Sertifika varsa veren kurum

CERT_KEYSIZE = Secure Socket Layers kullaniliyorsa, baglanti icin anahtar
degeri



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

CERT_SECRETKEYSIZE Ozel anahtar degeri
CERT_SERIALNUMBER Sertifika seri no.
CERT_SERVER_ISSUER Sertifikay1 veren merci

CERT_SERVER_SUBIJECT Server Sertifikasinin “konu” alani degeri



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

CERT_SUBIJECT Istemci Sertifikasinin konu alani degeri
CONTENT_LENGTH Istemcinin gonderdigi bilgi yumaginin boyutu
CONTENT _TYPE Ziyaretciden gelen bilgilerin GET veya POST

metoduna gore edindigi tlur
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Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

GATEWAY_INTERFACE

HTTPS

HTTPS_KEYSIZE

HTTPS_SECRETKEYSIZE

Web Server’in ziyaretgi ile etkilesim araylzunin adi
ve sirimdu. Genellikle: CGI/1.1

Ziyaretciile baglanti glivenli ise ON, degilse OFF
Secure Sockets Layer icin baglanti anahtar sayisi

Ozel Server sertifikasinin gizli anahtar sayis



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

HTTPS_ SERVER_ISSUER Ozel Server sertifikasinin veren merci
HTTPS SERVER _SUBIJECT Ozel Server sertifikasinin konusu
INSTANCE_ID Web Server’in ayni anda kac kere

calismakta oldugu



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

INSTANCE_META_PATH  Suanda c¢alismakta olan Web Server’in Meta yolu

LOCAL_ADDR Istemcinin IP numarasi
LOGON_USER Istemci Windows NT sisteminde ise oturum acma
adi

PATH_INFO Calismakta olan ASP’nin goreli yolu ve adi



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

PATH_TRANSLATED Calismakta olan ASP’nin gercek yolu ve adi
QUERY_STRING Istemcinin génderdigi bilgi kiimesi
REMOTE_ADDR istemcinin Host’unun (1SS’inin) IP’si

REMOTE_HOST istemcinin Host’unun (1SS’inin) ad



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

REMOTE_USER Istemcinin gercek adi
REQUEST _METHOD istemciden bilgi isteme yéntemi (GET veya POST)
SCRIPT_NAME Calismakta olan ASP’nin adi

SERVER_NAME Sunucu’nun adi



Sunucu Nesnesi

Sunucu (Server) Nesneleri

Degiskenin adi  Degeri

SERVER_PORT
SERVER_PORT_SECURE
SERVER_PROTOCOL
SERVER_SOFTWARE
URL

Sunucuya baglantinin geldigi TCP kapi numarasi
TCP kapisi guvenli ise 1, degilse O

Server’in calistirdigi HTTP’nin stirimu

Server programinin adi ve stirimd

Su anda gecerli URL
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Coming soon -> Certificated Object
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