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1. INTERNET ORTAMI VE WEB TASARIMI

1.1. Internet

Internet, bir cok bilgisayar sisteminin birbirine bagl oldugu, diinya gapinda yaygin
olan ve stirekli biiyiiyen bir iletisim agidir. Ayn1 zamanda, insanlarin her gegen giin
gittikge artan “liretilen bilgiyi saklama / paylasma ve ona kolayca ulasma” istekleri
sonrasinda ortaya ¢ikmus bir teknolojidir. Bu teknoloji yardimiyla pek ¢ok alandaki
bilgilere insanlar kolay, ucuz, hizli ve giivenli bir sekilde erisebilmektedir.

1.1.1. IP (Internet Protocol) Numarasi

IP (Internet Protocol), bilgisayarlarmn iletisim kurmasmi saglayan standart bir
protokoldiir. Genel olarak her bilgisayarin kendine 6zel bir numarasi vardir. Iki
bilgisayar iletisim kurdugu zaman birbirlerini bulmak igin IP adresini kullanir. IP
adresi her biri noktayla ayrilan ve 0 ile 255 arasindaki rakamlardan olusmus 4 adet
numara setidir.

Ornegin:

192.168.123.254. Bilgisayarin networkte bir “ad1” olsa bile (daha kolay hatirlamaniz
icin), diger bilgisayarlarla iletisim kurdugunda IP adresini kullanir.

1.1.2. internet Alan1 (Domain)

Internete siirekli bagl olan her bilgisayarm bir IP numarasi vardir (162.178.111.24
gibi). Bu numaralar1 akilda tutmak ve herhangi bir anda yazmak zor oldugundan,
alan ad1 (domain name) sistemi adin1 verdigimiz bir isimlendirme olusturulmustur.
Herhangi bir bilgisayara (ve o bilgisayar tizerinde yaymlanan WEB sitelerine)
baglanmak icin karmasik IP numaralarim1 akilda tutmak yerine, hatirlanmas: ve
yazilmasi kolay alan adlar kullanilmaktadir (www.google.com gibi). Siz tarayicinizin
adres ¢cubuguna www.meb.gov.tr yazdiginizda, tarayiciniz merkezi bir bilgisayarla
iletisim kurarak www.meb.gov.tr adresinin yerini tuttugu IP numarasini 6grenecek
ve bu IP numarali bilgisayara baglanarak istediginiz bilgilere erismenizi
saglayacaktir.

Internet adreslerinde goriilen kisaltmalar sunlardir:
gov: Hiikiimet kurumlar1 (government)

edu: Egitim kurumlar1 (education)

org: Ticari olmayan kuruluslar (organization)

com: Ticari kuruluslar (company)



mil: Askeri kurumlar (military)

net: Servis sunucular (network)

ac: Akademik kuruluslar (academic)

int: Uluslararasi kuruluslar (international)

Bunun yaninda kullanilan iilke kisaltmalar: da vardir.

Bazilary; tr:Tiirkiye, jp:Japonya, uk:Ingiltere, it:Italya, ch:Isvicre gibi.

1.2. WEB Tarayicilar

WEB tarayicisy, internet tizerindeki tiim bilgilere bakabilme ve bu bilgilerle etkilesim
halinde olabilme olanagi veren bir uygulama programidir. Tarayici kelimesinin
Ingilizce karsilig1 “browser”’dir. WEB tarayicisi, Yardumli Metin Transfer Protokolii'nii
(Ingilizcesi "Hypertext Transfer Protocol" - kisaca HTTP) kullanarak, tarayict
kullanicis1 admna Internet {izerinde WEB sunucularindan isteklerde bulunan bir
istemci programdr.

1.3. WEB Tasarimi

1.3.1. Sayfa Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

Sayfa adinda ya da sayfada yer alan herhangi bir resim ya da animasyonlar
kaydedilirken asla Tiirkge ve 0zel karakterler (g,ii,§,i ,2,\ vs.) kullanilmaz.

Sabit diskinizde oncelikle WEB sayfaniza ait dokiimanlar1 kaydedeceginiz bir dizin
ve bu dizin igerisinde resimleri ya da animasyonlarmizi kaydedeceginiz bir alt dizin
olusturunuz. Sunucu bilgisayarma bu bilgiler atilirken (upload) aym dizinleri bu
alanda olusturmak gerektigi asla unutulmamalidir.

WEB sitenizi yaptiginizda, mutlaka ana sayfanizi index.html olarak adlandirmiz.
Bircok WEB sunucu ic¢in varsayillan sayfa indexhtml'dir. Bazi sunucular da
varsayilan sayfanin default.html olarak adlandirilmasini ister.

1.3.2. Gorsel Tasarim

Guntimiizde igerigi tayin ederken sayfamizin amaci uzun uzun bilgi vermekse,
“Nasil olsa kimse okumuyor!” diye bu bilgileri kirpmak, gercekten o bilgiye ihtiyaci
olan kisilere haksizlik olur. Sayfamizin bir hareket noktasi, bir gegis noktasi
oldugunu tahmin ediyorsak, kimseyi fazla oyalamaya, istemediklerini bildigimiz
bilgileri zorla vermeye de hakkimiz yoktur.



Yale Tip Fakiiltesi'nin, ekrana bakan kisinin goz hareketlerini belirleyen cihazlarla
donattig1 bilgisayarlarmm basma oturttugu 12 bin kisiyle yaptif1 arastirma bir
bilgisayar ekranmnin gorsel taranma cizgisinin, (1) soldan {ist koseden sag tist koseye,
(2) sag tist koseden sag alt koseye dogru genel tarama (3) yeniden sol {istten itibaren
okuma ve (4) iist orta noktadan asag1 dogru okumayi siirdiirme tarzinda oldugunu
gosteriyor. Buna gore, izleyici WEB sayfasinda once biiytiik sekil kitlesini ve renkleri
gormekte, on plandaki unsurlarla arka plandaki unsurlar arasindaki kontrastin
farkina varmaktadir. Izleyici ancak daha sonra, varsa grafik unsurlarin verdigi bilgiyi
almakta, tgiincii olarak da okumaya baslamaktadir. Okuma tahmin edilebilecegi
gibi, en biiytiik kitleden benzetme yoluyla baslamakta ve daha sonra kelimelere
inmektedir.

Bu belirleme, bize, WEB sayfasinin biitiinii itibariyle miikemmel bir grafik dengesine
sahip olmas1 gerektigini gosteriyor. Salt metinden ibaret gri bir sayfa itici ve sikici
iken, biiyiik ve genis grafikler, biiyiik ve kara lekeler halindeki harfler 6zellikle icerik
arayan daha rafine izleyiciye “i¢i bog” izlenimini verecektir. Grafik sanatgi, bu
noktada sayfanin beklenen “miisterisi’nin varsayilan ilgi odagini, grafikle metni
dengeleyerek bulmak zorundadir.

Bu dengede oran ve uygunluk, sadece sayfanin hedef kitlesi ya da bagka bir deyisle
sayfanimn icerigi dikkate alinarak bulunabilir.

Yaziy1 soldan saga dogru okumaya alismis toplumlarda, gorsel dikkatin ekranda da
soldan saga dogru gitmesi dogaldir. Bu nedenle WEB sayfalarinda da ekranin iist
yarisi, gorsel odak noktasi olmalidir. Bu alanin miimkiin oldugu kadar yumusak,
pastel renklerle doldurulmasi; sert, agir1 yogun carpici renklerden kacmilmas:
gerekir. Bu tiir renkler ancak ¢ok fazla dikkat ¢ekmek istedigimiz, bir ya da iki unsur
icin saklanmalidir. Yazilar mutlaka arkalarindaki zeminle c¢arpici bir kontrast
olusturmalidir. Dramatik ve karmasik grafikler, mutlaka grafik sanatgilar: tarafindan
yapilmalidir.

Metinleri daha belirgin hale getirecek noktalar, kutular, yatay ve dikey c¢izgiler, cogu
zaman gorsel biitiinliik saglamak yerine sayfanin tiimiine yama hissi verir.

Biitiin gorsel tasarimlarda oldugu gibi, WEB sayfasi tasariminda da tutarlilik sarttir.

Grafik unsurlarla “stil” olusturmaya kalkmak, grafikgilerin isidir. Bir WEB alaninin
basindan sonuna tutarli bir sekilde izlenen grafik uygulama, sonunda izleyicide WEB
alaninin sahibi kurum hakkinda bir yorum uyandirir. Bu nedenle sirf siisleme
amaciyla, sayfalarin orasina burasina ¢izgi ya da fotograf unsurlar1 konulmamalidir.
Ozellikle cizgi grafiklerin ii¢ boyutlu goriinmesini saglamak gerektigi inanci,
gliniimiizde hemen hemen biitiin WEB tasarimina egemen olmus ve hemen hemen
her grafik unsurun bir tarafma golgeler yerlestirilmis bulunuyor. Golge, bir gorsel
oge olarak kullanilacaksa, sayfanin tiimiiniin bir biitiin oldugu unutulmamalidir. Bir
unsurun golgesi saga asagi, digerininki sola yukar1 diisemez.



Ana sayfa izleyicinin bizim WEB alanimiza daldigi noktadir. Bu nedenle sayfada bir
davet unsuru olmasi sarttir. Bu sayfanin az ve 6z unsur icermesi de giderek yaygin
bir tarz olmaya basladi. Bir gazete veya derginin WEB alani, yaymladig1 organin
kapak sayfasina benzeyebilir. Ama bir {iretim firmasi, ana sayfasinda hi¢ degilse belli
bagli mal gruplarmin baglantilar1 olmalidur.

Cogu internet’e modemle baglanan izleyiciler igin, kiiglik grafiklerin genis alanlar
isgal etmesini saglayan, bagliklardan ve beyaz alanlardan yararlanan, buna karsilik
gorsel etkisi son derece yiiksek sayfalar yapilmasi miimkiindiir.



2. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) TEMEL
ETIKETLERI

2.1. HTML Nedir?

HTML, Hyper Text Markup Language sozciiklerinin bas harflerinden olusan bir
kisaltmadir ve Web” in temel dilidir. Html dokiimanlar: kaynak kodlar1 Browserlar
tarafindan goriintiilenebilen, tamamen ASCII karakterlerden olusmus metin
dosyalaridir. Html bir programlama dilinin karmasikligindan oldukga uzak basit bir
dildir. Html kullanarak ¢alistirilabilir bir dosya elde edilmez.

< > isaretleri arasindaki komutlar Html imleri, ya da Html komutlar1 olarak
bilinir.Bir Html dosyasi her zaman <html> imi ile baslar. Ve bu imin kapatilmasiyla
son bulur. Bir sayfa ac¢ilmak istendiginde web server Browsera (tarayiciya orn:
i.explorer) gerekli dosya ya da dosyalar1 gonderir ve Browser eline gecen bu
malzemeyi yorumlamaya baglar. Iste bir Html dosyasi Browsera Html dosyasi
oldugunu ilk satirmdaki <html> imi ile sdyler. Daha sonra bu imi <head> imi takip
eder. <head> iminin gorevi bitince </head>seklinde sonlandirilir ve ardindan sayfa
iceriginizi tasiyan <body> iminin siras1 gelir. Sayfa iceriginizi olusturan imler bitince,
</body> seklinde Body boéliimii sonlandirilir ve en son </html> seklinde Html
belgeniz biter.

< ve > igaretleri arasmnda yer alan anahtar sozciikler yani imler HTML'nin
anahtarlaridir ve ne tiir igerigin olusacagini gosterirler.

HTML kodlar1 olusturan bir¢ok hazir program vardir ancak HTML dilini bilmeniz,
sizin belli bir programin 6zellikleriyle sinirli kalmamaniz anlamina gelir.

HTML belgeleri ASCII ya da salt metin (text only) olarak kaydedildikleri icin bir web
sayfasini neredeyse tiim bilgisayarlar okuyabilir.

HTML herkese aciktir ancak herkese ayni bicimde goriinmeyebilir. Sistemin
windows tabanli ya da Macintosh olmasi, ya da tarayicinin i.explorer ya da netscape
olmasi, web sayfasinin gortintimiinii kullanicidan kullaniciya degistirebilir.

HTML hakkinda standartlasma ¢abalarini siirdiiren kurulusun ismi w3c (world wide
web consorsium) ‘dur.

Komutlar biiyiik ya da kiiglik harfle yazilabilir. Komutlar Tiirkge karakterler
($,61,1,8,0) icermez.

Komutlar “<” ve “>” isaretleri arasinda yazilir ve “etiket (tag)” adini alir.



Kullanim bicimi:

<etiket (tag)_adi>
Ornek : <HTML>,<BODY>,<TITLE>

Bir etiket <etiket_adi> seklinde baslar ve bazi etiketler disinda </etiket_adi> seklinde
biter.

Etiketler i¢ ice yer alir ve en icteki etiketten baslatilarak kapatilir. Kodlarin
okunabilirligini artirmak igin bir etiket bitmeden tekrar etiket acilirsa igeride agilan
etiket biraz daha iceriden yazilmalidur.

Kullanim bicimi:

<tag 1> <tag 2>  ...... </tag 2> </tag 1>

Ornek:

<HTML> <BODY>
...... <FORM> ...... </FORM> </BODY>
</HTML>

Bir etiket parametreler kullanarak bicimlendirilir ve bu parametrelere tirnak (")
isaretleri arasmnda deger atanir. Degerle parametre adi arasmnda esittir (=) isareti
kullanilir.

Kullanim bicimi:

<tag adi parametre adi ="deger">

Ornek:

<body bgcolor="blue">

WEB sayfasinda standart olarak bulunmas: gereken kodlar sunlardir. Bunlar sayfada
mutlaka vardir. Bu kodlarla tarayict bunun bir WEB sayfasi oldugunu anlar ve ona
gore gorintiiler.

<html> <head>
<title> Sayfanin Baslidi </title> </head> <body>
Sayfanizin tim icerigi: resim, yazi, video, vb.




</body>
</html>

2.2 HTML Yap1 Bloklan

HTML yazmak icin windows altinda notepad ya da word programlar: kullanilabilir.
Bircok HTML iminin a¢gma ve kapama stiriimleri vardir. Kapama iminin 6niinde
fazladan bir bolii isareti vardir. Ornegin bold (kalin) yazmaya yarayan <B> imi. Kalin
yazilmasi istenen kelime su sekilde belirtilmelidir: <B> kelimeniz </B>. Burada </B>
imi, kapatma imidir.

Oznitelikler:

Bir¢ok im, igersindeki igerisindeki nesnelere uygulanacak segeneklerin gesitliligini
saglayan Ozniteliklere sahiptir. Oznitelik, komut sozciigii (im) ile en son biiyiiktiir
isareti arasina yazilir.

Ornegin: <TABLE BORDER> Burada TABLE im, BORDER ise 6zniteliktir.
Genelde bir im igerisinde aralarinda bogluk birakarak istediginiz sirayla birbiri
ardina Oznitelikler dizisi kullanabilirsiniz.

Oznitelikler genelde belirli degerler alirlar. Ornegin BR imine ait CLEAR &zniteligi;
left, right ya da all degerlerinden birini alabilir. Verilen herhangi bir farkli deger yok
sayilir. Baz1 dznitelikler ise alacaklar1 deger konusunda daha titizdirler. Ornegin IMG
iminin SRC 6zniteligi sadece URL’leri kabul eder. Aynm1 imin HSPACE 0zniteligi ise
sadece tamsayilar1 kabul eder. Tek sozciikten olusan degerlerin tirnak igine alimasi
gerekmez. Ancak dosya adlari tirnak i¢ine alinmalidir. Aslinda sadece tek nokta
iceren dosya adlarinin tirnak igine alinma zorunlulugu yoktur ancak siz yine de tiim
dosya adlarinda tirnak isareti kullanin:

<BR CLEAR=left>
<IMG SRC= "images/Suluboya.jpg">

HTML kodlar1 biiyiik ya da kiigliik harfle yazilabilir ancak Tiirkge karakterler
kullanmayin (1,1 vs.)

Icice Imler:

<Hl1>Karabuk DC<I> Fabrikasi </I> </H1> : dogru.




<Hl1>Karabuk<I>DC Fabrikasi </H1> </I> : yanlis,

cakisan imler kiimesi => Kullandigmiz kapama imi, mutlaka kapatilmamais son agma
imiyle ilgili olmalidur.

Bosluk Birakma:

HTML tarayicilari, HTML belgenizdeki imler arasinda bulunan bogluklar1 yok sayar.
HTML kodunuzun daha agik segik goriinmesi i¢in bu 6zelligi lehinizde kullanip
fazladan bogluklar ve satirbaslar ekleyebilirsiniz. Belge bigimlendirirken biraktiginiz
satirbaslar1 ve bosluklar1 sayamazsiniz. Satirbaslar1 ve paragraflar igin <P>, <BR> gibi
imleri kullanmalisiiz. Ancak paragraflar arasinda bosluk birakmak igin birden fazla
<P> imi kullanirsaniz bu fazla imler yok sayilirlar. Paragraflar arasmnda bosluk
birakmak i¢in bagka yontemler vardir.

Block Level imleri otomatik satirbaslari igerirler. Ornegin H1, BR, UL ya da TABLE
imleri kullanildiginda peslerinden otomatik olarak birer satirbasi gelir ve yeni bir
paragraf imi kullanmaniz gerekmez.

¢ $, £, ™ gibi 6zel karakterler web sayfasinda dogru sekilde goriintiilenmeyebilir. Bu
tiir 6zel simgelerin ad kodlar1 ya da say1 kodlar1 vardir. Ornegin % icin &fracl2; ya
da &#189; yazabilirsiniz. Bahge kelimesi yerine Bah&#231;e yazmaniz gerekir.

HTML belgelerinde 0zel anlam tasiyan 4 simge vardir. Bunlar <, >, & ve “ dir.
Tarayic1 bu 4 simgeyi gordiigiinde yorumlamaya caligir.

Web sitenize ait HTML kodlarin1 yazmaya baslamadan once kagit {izerinde siteniz
hakkinda kabataslak bir kroki olusturun. Daha sonra web sitenizde bulunacak olan
tim materyali tutmak i¢in merkezi bir klasor olusturun. Bu klasorii web sitenizin
organizasyonunu gosterecek bicimde boliin. Dosya adlari ve klasorler i¢in yalin adlar
kullanin. Bu adlarin tamaminin kii¢tik harften olusmasini tercih edin.

Sayfaniza yazmaniz gereken ilk sey <HTML> imidir. Bu, sayfanizin igerigini HTML
kodu olarak tanimlar.

HTML belgesinin ilk boliimiidiir. WEB sayfasi ile ilgili temel 6zellikler, sayfa baslig1,
yazi karakterler kiimesi, link o6zellikleri burada tanimlanir. Head etiketinin yorum
araliginda <meta> etiketi yer alir. Bu etiket siteyi tarayiciya ve arama motorlaria
tanitir. Meta etiketinde kullanilan HTML belgesinin ilk boltimiidiir.
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Kullanilacak Gorevi

parametreler

name Author, description ve keywords 6zellikleri tanimlanir.

http-equiv Refresh, expires, content ve content-style-type Ozellikleri
tanimlanir.

Size Yazinin boyu belirlenir.

WEB sayfasi ile ilgili temel 6zellikler, sayfa bashgi, yazi karakterler kiimesi, link
ozellikleri burada tanimlanir. Head etiketinin yorum araliginda <meta> etiketi yer
alir. Bu etiket siteyi tarayiciya ve arama motorlarma tanitir. Meta etiketinde
kullanilan parametreler asagidaki tabloda verilmistir.

<META NAME="author" CONTENT="EMEL KACAR">

Kodu sayfanin tasarimei kimligini gosterir.

<META NAME="Description" CONTENT="Sayfanizin kisa tanitimini
buraya yapin.">

Kodu sayfanin kisa tanimi yapilmak icin kullanilir.

<META NAME="keywords" CONTENT="Sitenizi arama motorlarinda
bulduracak siteniz ile ilgili kelimeleri buraya yazin.">

Kodu sayfanin hangi kelimeleri igerdigini gosterir.Burasi arama motorlar: igin
¢ok onemlidir.

<META http-equiv="refresh" CONTENT="5";
URL="http://www.megep.meg.gov.tr">

Refresh ile sayfamiz acildiktan 5 saniye sonra belirtilen adresi otomatik olarak
acacaktir.

<META http-equiv="expires" CONTENT="Wed, 25 Feb 2007 12:00:00
GMT">
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Expires GMT saat sistemine gore belirtilen saat ve tarihte sayfanin dosyasi
silinecektir.

<META http-equiv="Content-Type" CONTENT="text/html"
charset="windows-1254">

Kodu sayfanizda ne tiir bir metnin oldugunu (text/html yazmakla metnin diiz
yaz1 ve html belgesi oldugunu) ve karakterlerinin hangi kodlama (windows-1254
yazmakla) ile yapildigini gosterir.

<META http-equiv="Content-Language" CONTENT="tr">

Kodu sayfanizin dilinin Tiirkge (istenirse degistirilebilir.) oldugunu gosterir.

<META http-equiv="content-style-type” CONTENT="text/css”>

Content-typestyle belgemizde kullanilan CSS dosyamizin bir metin dosyasi
oldugunu belirtir.

<META NAME="copyright" CONTENT="&copy; 2006 EMEL KACAR">

Kodu sayfanin telif hakkinin kime ait oldugunu gosterir.

<META NAME="GENERATOR" CONTENT="Microsoft FrontPage">

Kodu sayfanin hangi editorle yapildigini gosterir.

<META NAME="ROBOTS" CONTENT="ALL, FOLLOW, INDEX">

Kodu sayfanizi tiim arama motorlarmin veritabanina kaydolabilme hakkinm
verilmis oldugunu gosterir.

<META NAME="RATING" CONTENT="GENERAL">

Kodu sitenizin hangi kategoride, smifta oldugunu gosterir. GENERAL
yazmakla biitiin katagoride oldugu belirtilmis olur.

12



Meta etiketi ile tanimlanan bilgiler kullanictya goriintiilenmez.

Head boliimii i¢ine yazilan title boliimiine sayfanin bashig1 yazilir, tarayicinin sol st
boliimiinde bulunan baslik gubugunda goriintiilenir.

<HTML> <HEAD> <TITLE> Bilisim Teknolojileri </TITLE> </HEAD>
<BODY>
</BODY> </HTML>
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Sekil 2.1: Title etiketinin kullanimi

Kodun BODY kisminda <H#n> imini kullanarak metin kisminda bir baglik olusturun.
n, olusturacagmiz bashgin seviyesi, bir baska deyisle biiytikliigtidiir ve 1’den 6'ya
kadar deger alir. H1 en biiyiik, H6 en kiigiik baghig1 olusturur. Isterseniz basghg:
hizalamak i¢in <H1 ALIGN=direction> yazimn. Direction igin right, left ya da center
yazmalisiiz. Baslig1 yazdiktan sonra <H#»> imi ile bashig1 kapatin.

Baslik seviyesi (H1, H2,....,H6) icin temel tarayicilar Times New Roman
24,18,14,12,10,8 boyutlarini kullanirlar. Bir basliktan sonra otomatik olarak satirbasi
olusturulur yani <P> imini kullanmaniz gerekmez. </P> kapatma iminin kullanimi
tercihe baghdir yani kullanmayabilirsiniz.

Paragraflar arasinda otomatik olarak bir miktar bosluk birakilir. Paragraflar arasina
extra bosluk eklemenin hizli bir hilesi, <P &nbsp> yazmaktir (non breaking space).

Word ya da Notepad’de olusturdugumuz HTML kodunu kaydetmek icin File |Save
As komutunu verin. Bi¢im i¢in salt metin (text only), metin belgesi (text document)
ya da ASCII'yi se¢in. Belge ismine .htm ya da .html uzantisin1 yazin. Save’e tiklayimn.



Word'de “Save As HTML” yi se¢meyin!!!
Acilis sayfanizi index.html ya da default.html olarak kaydedin.

Belgede yaptiginiz degisiklikleri kaydettikten sonra kapatmadan, tarayicida Refresh
butonuna tiklayarak degisiklikleri gozleyebilirsiniz.

Bu boliimde 6grenecegimiz imler:

e Baglik imleri: <h1>...<h6>

e Paragraf imi: <p>..</p>

e Ortalama : <center>...</center>

e Digerimler: <b>..</b><i>..</i><uw>..</u>
HTML'de metin stillerini ti¢ sekilde belirleyebiliriz:

1. Diizenlemek istedigimiz metnin hemen Oniine koyacagimiz bir imle
bicimleme stili. Buna in-line (ayn1 satirda) bicimlendirme denir.

2. Sayfanin head (bas) kismina koyulan stillere body (govde) boliimden atif
yapilarak metin bicimleme. (Embedded-Gomiilii bigimlendirme)

3. HTML dosyasinin disinda bagka bir stil dosyasi olusturarak stil i¢in bu
dosyay1 kullanma. Buna Cascading Style Sheets-Yigilmali Stil Yapraklar:
deniyor. Kisaca CSS. Bu teknik bize drnegin yiizlerce sayfanin stilini tek bir
stil dosyas ile belirleme gibi genis imkanlar veriyor.

Birinci metotta her metin i¢in ayri ayr stil belirtirken ikinci ve {i¢lincii metodlarda
stil bir defa belirleniyor ve bu stilleri istedigimiz metne uygulayabiliyoruz. Burada
onemli olan bir diger husus da ilk metodu tiim browserlar sorunsuz
yorumlayabiliyor fakat 2. ve 3. metodu Internet Explorer ve Netscape'in son
sirtimleri (yorum farkliliklari ile beraber) destekliyorlar.

Biz burada ilk metodu kullanarak bi¢cimlendirme yapacagiz. Bunun igin bos bir Word
belgesi ac¢ip yazmaya baslayalim:

<html>

<head>

<title>Baslik Imleri</title>
</head>

<body>

<hl>Baslik 1</hl>

<h2>Baslik 2</h2>

<h3>Baslik 3</h3>



<h4>Baslik 4</h4>
<h5>Baslik 5</hb5>
<h6>Baslik 6</h6>
</body>
</html>

’3 Baghk Etiketleri - Microsoft Int: é‘lt( Baghk Etiketleri - Netscape

| Fle Edt View Favoites T¢ File Edt Vew Go Communicats
« .. 90 | 4 =
Back Ferivard Stop i Back  Foward  Reload
| Addiess [&] C:\html_derssaptaz htm 7§ " Bookmarks
Bashk 1
Bashk 1 ¥
Bashk 2
Baslik 2 3
Bashk 3
Bashk 3
Bashk 4
Bashk 4
Bashk 5
Bashk 5
Bashk 6
Bashk 6

belirli biiytikliikler verdi.

Sekil 2.2 Bashk imleri 1 (i.explorer ve netscape’te
gortintimleri)

Sayfanin isleyisine baktigimizda, once her zaman
yapmamiz gerektigi gibi html, head, title imlerini
yerlestirdik. Sayfa bashgr (title) olarak "Baslik
Imleri'ni sectik ve sayfanin gévde (body) kismina
istedigimiz metinleri yazdik ve bu metinleri
hl'den hé'ya kadar olan bi¢imlendirme imlerinin
arasina aldik. Browser metin bi¢imleme imleri
olan <hl1>..<h6> imleri arasindaki kelimelere

Diger imleri toplu olarak kullanarak yeni bir HTML dosyas: olusturalim. Kodlar su

sekilde olsun:

<html>
<head>

<title>Baslik Imleri-2</title>

</head>
<body>

<hl><center>Sayfama Hosgeldiniz </center></hl>

<p>HTML imleri ile,</p>
Yazilara

<b>koyu</b>

<i>italik </i>

ve

<u>alti c¢izili</u>
olarak yazabiliyorum
</body>

</html>
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=
Sayfama Hosgeldiniz
HTML etiketler ile,
Yanlan koyu ifalik ve alts izl olarak yazabiliyorum
-:J
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Sekil 2.3 Baslik imleri2

Bigimlendirmek istedigimiz metnin basina ilgili imi yaziyoruz ve metnin sonunda da
ilgili imi sonlandiriyoruz. Im biz sonlandirmadigimiz miiddetce etkisini gostermeye
devam ediyor. Ornekler iizerindeki kodlarin yerlerini degistirerek kaydedin ve diger
taraftan browser'iizin refresh/yenile tusuna basarak degisiklikleri gozlemleyin.

Yeni 6grendigimiz kodlara bir goz atalim:

<center>....</center> Aradaki ~ metinleri = sayfaya gore ortalar.
<b>....</b> Aradaki metni koyu (bold) yazar
<i>....</1i> Aradaki metni egik (italic) yazar.
<u>....</u> Aradaki metni alt1 ¢izili (underline) olarak yazar.
<hl>....<h6> Baslik (heading) imi. hl en biiyiik, h6 en kiigiik.
<p>....</p> Aradaki metin paragraf Ozelligi kazanur.

Sonlandmldlgmda takip eden metin bir satir bosluk birakilarak ve satir basina
yazilir. <p> imi, </p> ile sonlandirilmak zorunda degildir.

Font iminin kullanimzi;

<font face=.... size=.... color=....> </font>

v' face=yazi tipinin ad1 (arial, tahoma, verdana, ...)
v’ size= yazinin buytkligi (1-7 arasi)

v' color= yazinin rengi (red, green gibi renklerin ingilizce karsilig1 ya da RGB
renk degeri yani “#121212” gibi)

Bunlara font iminin 6znitelikleri deniyor.
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<font> iminin yanisira 6grenecegimiz bir diger im <br> imi. Once bu imin kullanimini
gorecegiz. <br> imi bir bakima enter tusunun gorevini goriiyor. Bunu biraz
aciklayalim; HTML'de metinleri yazarken kullandigimiz editérde bir alt satira
gecmek icin enter tusunu kullaniriz. Fakat HTML dilinde bunun hicbir anlami
yoktur, tiim kodlar1 ve metinleri tek satirda dahi yazsaniz browser acisindan fark
etmeyecektir. Bu ylizden metinleri bolmek, yani ikinci satira atmak i¢in <br> imini
kullaniyoruz. <br> imi sonlandirilmaz.

Buna bir 6rnek verelim;

<html> 2} BR imi - Microsoft I | |
<head> J Dosya Dizen  Gordndm — **
<title>BR imi</title> J i - P - D fm »
</head>
<body> J.ﬁ.dres @C:Ij @it JBaﬁIantllar =
pazartesi ;|
sali pazartesi sall cargamba
carsamba ocak
<br>ocak<br> subat<br> mart<br> subat
nisan </body> —
</html> nisan

@ l_ l_ |@. Bilgisayarim 4

Sekil 2.4 <br> iminin kullanimi

Yukaridaki Ornegimizde "pazartesi, sali ve carsamba'y1 yazarken enter'la bir alt
satira gegmemize ragmen browser bunu gozoniine almayarak tiim metni bir satirda
yazdi. Fakat ikinci sefer ay adlarini tek bir satira yazdigimiz halde bu kez browser
aradaki <br> imine bakarak bir sonraki metni satir bagma aldi. Buradan da anlasildig:
iizere ‘'enter" etkisini <br> imiyle veriyoruz. Bu imin bir o6zelligi de
sonlandirilmamasi.

Simdi font iminin kullanimini bir 6rnekle inceleyelim. Eger kullanmak istediginiz
font bilgisayarimizda yiiklii degilse font imi ile bigimlemek istediginiz metin
browser'in varsayilan fontu ile gosterilecektir. Bu yilizden 6nce sisteminizde yiiklii
olan fontlar1 inceleyin
(Baslat/Ayarlar/Denetim

Masasi/Yazitipleri). Buradan yazi tiplerini
acarak inceleyebilir ve begendiklerinizi J ol - - D 7t

‘Z Renkler ve Mevsimler

=101 |

J Dosya Diizen Gorinim  SkKu ”‘

@Ara 2

kullanabilirsiniz. | adres [€] piheml ~| @6t || Baglantiar >
<html> I[Ikbahar

<head> Y

<title>Renkler ve aZz

Kig
M [_ [_ }@, Bilgisayarim

N K
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Mevsimler</title>

</head>

<body>

<font face="tahoma" size="5" color="#008000">I1lkbahar</font>

<br>

<font face="verdana" size="5" color="#ff0000">Yaz</font>

<br>

<font face="arial" size="5" color="#ffff00">Sonbahar</font>
Sekil 2.5 Yazi1 bicimlendirme

<br>

<font face="comic sans ms" size="5" color="#0000ff">Kis</font>

<br>

</body>

</html>

BASEFONT imiyle gdvde metninin tamami i¢in varsayillan boyutu segebilirsiniz.
Daha sonra metnin belli kistmlarinda bu boyutu degistirmek i¢cin FONT imini ya da
BIG ve SMALL imlerini kullanabilirsiniz. Her HTML belgesinde bir tane BASEFONT
imi kullanilir. BASEFONT imine atanacak degerler 1-7 arasindaki degerlerdir. 3
degeri, tarayicnin varsayilan degeridir (12 punto). 1 ile 7 arasindaki degerler
sirasiyla 8,10,12,14,18,24,36 punto degerlerine karsilik gelir (tabi tarayict normal ayar1
12 ise). Tarayic1 ayarina gore bu biiytikliik degerleri 6telenebilir. Kullanima:

<BASEFONT SIZE=5>

BIG ve SMALL imleri ardarda kullanildiklarinda gittikce artan etkiye sahiptirler:

<BIG><BIG>biyltiilecek metin</BIG></BIG>

Metin i¢in varsayilan rengi, BODY imine TEXT 6zniteligini ekleyerek segebilirsiniz:

<BODY TEXT= “#5A83FE">

bundan sonra metnin belli kisimlarinin rengini FONT iminde COLOR 06zniteligini
kullanarak degistirebilirsiniz.

<FONT COLOR= “red”> rengi deJisecek metin </FONT>




Ustindis olusturmak icin <SUP>, altindis olusturmak icin <SUB> imleri kullanilir. Bu
imlerin kapama imleri de vardir. Tarayicilar alt ve tistindislerin boyutlarii otomatik
olarak biraz diistiriirler. Yine de siz biraz daha diisiirmek isterseniz bu imlerin i¢inde
FONT imiyle kiiciiltme yapabilirsiniz. Ornegin [x, + y]" yazmak igin:

[x<SUB>a</SUB>+Y]<SUP>m</SUP>

ya da Ornegin altindis olan a"y1 biraz daha kiigtiltmek igin:

[X<FONT SIZE=-1><SUB>a</SUB></FONT>+y]<SUP>m</SUP>

yazabiliriz.

Courier yazitipindeki gibi daktilo yazisi olusturmak igin <TT>...</TT> ; veya
<CODE>...</CODE> imlerini kullanabilirsiniz.

Yalmizca kodunuzda yer alacak, tarayicidaki goriintiiye higbir etkisi olmayacak
yorum satirlar1 eklemek igin:

<!--yorum metni-->

seklinde bir satir ekleyebilirsiniz. Yorum metinleri kodu inceleyenler i¢in kolaylik ya
da hatirlatma amaci tagirlar.

Hatwrlatmalar:

Web sayfasimin hizli agilmasimisaglamak igin diisitk dosya boyutlu resimler
kullanilmali. GIF ya da JPG formatindaki sikistirilmis resimler tercih edilmeli.

Web igin yiiksek ¢oziintirliik gerekmemektedir. 72 piksel/inch degeri yeterlidir.

Photoshop’ta resim boyutlarim1 kiigliltmenin yolu: Imagellmage Size ile agilan
pencerede yeni boyutlar girmek.
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Tarayicilarin tanidigr renkleri kullanmak igin Color kutusunda “Only Web Colors”
secenegi isaretlenmeli, ya da “swatches” paleti kullanilamlidir.

Resmi sonradan tarayici giivenli renklere doniistiirmek icin: Image | Mode |Indexed
Color komutunu vermelidir.

Image Ready programinda Optimize paletinde istemedigimiz renkleri eleyerek ya da
renk sayisini diistirerek boyut diistirmelidir.

Yine Optimize penceresinde Blur secenegi isaretlenerek resme bulaniklik verilebilir.

<IMG SRC="“abant.jpg” BORDER=n ALT=“Abant’ta bir kis sabahi”>

image.jpg, resim dosyasmin sunucudaki konumudur. BORDER 06zniteligi
kullanilmayabilir. Piksel cinsinden kenarlik degeri girmek icin kullanilir. Resmi
kendi satirindan basglatmak i¢in resimden 6nce <P>ya da <BR> imini kullanin.

ALT Ozniteligi, fare resmin {izerine getirildiginde ya da resim yiiklenemediginde
goriintiilenecek alternatif metin girmek icin kullanilir.

Web sayfasi tarayici tarafundan yiiklenirken HTML kodunda yer alan resminiz
yliklenmeden onu takip eden metin yiiklenmez. Fakat resim icin boyut belirtirseniz
tarayici resim icin yer ayirip metin yiiklemeye devam edebilir. Boylece sayfa daha
hizli yiiklenmis olur. Boyut belirtmek icin HEIGHT ve WIDTH 06zniteliklerine piksel
cinsinden degerler atanur:

<IMG SRC=“abant.jpg” WIDTH=400 HEIGHT=320 ALT= “abant”>

Resminiz tam olarak yiiklenmeden once daha ¢abuk olarak diisiik ¢oziintirliiklii bir
orneginin ekrana gelmesini isteyebilirsiniz. Bunun igin Onceden bu disiik
¢cozuntiirliiklii ornegi olusturup LOWSRC 06zniteliginde bu resmi, SRC’de ise asil
resmi gostermeniz gerekir:

<IMG SRC=“abant.]jpg” LOWSRC=%“abant2.]jpg” ALT=....... >

Burada abant.jpg asil resminiz, abant2.jpg diisiik ¢oziiniirliiklii resminizdir.



Bunun igin ALIGN 0Ozniteligi kullanilir (yalnizca left ve right degerleri ile). Left
degeri resmi sola, metni onun sagina; Right degeri resmi saga, metni onun soluna
yerlestirir.

<IMG SRC=“abant.jpg” ALIGN=right>

Bir resmi metinle sardigimizda (yukaridaki islem), yaninda resim kalmayincaya
kadar metin resmin yaninda devam edecektir. Metnin sol yaninda resim kalmayana
kadar sarimini durdurmak icin <BR CLEAR=left>, sag yaninda resim
kalmayana kadar sarimini durdurmak i¢in <BR CLEAR=right>, her iki yan igin
ise <BR CLEAR=all> yazabilirsiniz.
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Ornek:
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<HTML> <HEAD> <TITLE>Sportif Faaliyetler</TITLE>
</HEAD> <BODY TEXT=OLIVE> <FONT FACE=“arial” SIZE=4>

<H1>SPORTIF FAALIYETLER</H1>

<IMG SRC=“olimpiyat.jpg”
ALT=%atletizm” ALIGN=right>
Okulumuz binyesindeki
sportif faaliyetler
O§r.Gor.Emrah Deniz
tarafindan yonetilmektedir.
<BR CLEAR=right>Bu yil
ikincisi diizenlenen
muisabakalarda. ..

</BODY>

</HTML>

Sekil 2.6

’3 Sportif Faaliyetler - Microsoft Internet Explorer ) & |D|1]

J Dosya Dizen Gorinim SkKullanlanlar — Araglar  Yardim

J i - - @ G” Qara Gskkulanlaniar 9 Gecmis “%' =1 S S

JAdres I@ C:\Documents and SettingsimegalDesktopsport. html ;] PGit IJBaﬁIanI:ilar 2

. . |
SPORTIF FAALIYETLER

Okulumuz buinyesindeki
sportif faaliyetler
Ogr.Gor Emrah Deniz
tarafindan
yonetilmektedir.

Bu yil ikincisi diizenlenen miisabakalarda...

|&] Bitti [ [ & sigisayanm 7

<IMG SRC=“abant.jpg” ALT= “abant” HSPACE=40 VSPACE=10>

Burada resmin sagima ve soluna 40’ar piksellik HorizontalSPACE (Yatay Bosluk), alt
ve Ustiine ise 10’ar piksellik VerticalSPACE (Dikey Bosluk) eklenmistir. HSPACE ve

VSPACE bos piksel sayisidir.

Kiiciik bir resme yeni boyut atayarak biiyiitmek icin:

<IMG SRC= “image.gif” WIDTH=x HEIGHT=y> yazin.

Resimleri ¢evresindeki yazilarla hizalamak i¢in de ALIGN 6zniteligi kullanlir.

<IMG SRC=“image.gif” ALIGN=direction>

burada direction texttop, top, middle, absmiddle, bottom, absbottom segeneklerinden

biridir (deneyerek 6grenin).




Her sayfanin iist kismina gazete benzeri bir banner eklemek igin, 6nce yaklasik 450 x
100 piksellik bir resim olusturun. Bu resmin dosya boyutunu miimkiin oldugu kadar
diistirtin. Her web sayfasinin iizerine bu resmi ekleyin (IMG ile). Ziyaretci web
sayfalarimizda gezerken ilk yiiklemeden sonra banner’miz onbellekte yiiklenecegi
icin her yeni sayfada neredeyse aninda gortintiilenecektir.

Web sayfaniza yatay diiz bir cubuk eklemek icin:

<HR SIZE= %“9” WIDTH= “85%” ALIGN="CENTER” NOSHADE>

yazin. Burada SIZE piksel cinsinden ytikseklik, WIDTH piksel ya da sayfa genisligine
gore yiizde cinsinden genislik belirtirr NOSHADE ise golgesiz bir g¢ubuk
olusturmanizi saglar.

2.3 Sayfa Diizeni

Ornegin 70 x 600 piksellik bir resmi artalan olusturmak igin tasarlaymn. Bu resim,
artalan olarak kullanildiginda tarayict tarafindan ekran dolana kadar
tekrarlanacaktir. Ancak genisligi 600 piksel oldugundan enlemesine
tekrarlanamayacaktir. Artalan resimleri bu sekilde olusturulur ve fazla yer
kaplamazlar. Artalan olusturmak icin resminizi BODY iminin iginde
BACKGROUND o6zniteligine atamaniz gerekir:

<BODY BACKGROUND= “artalan.gif”>

resminizi  sabit  bir  filigran = yapmak  isterseniz = imi  kapatmadan
BGPROPERTIES=FIXED yazin.

Sayfada ortalamak istediginiz tim o6geleri <CENTER> ve </CENTER> imlerinin
arasina alarak ortalayabilirsiniz.
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Tarayicilar otomatik olarak pencerenin kenarlari ile metin arasinda belli bir bogluk
birakirlar. Bu bosluklara web tasariminizda siz karar verebilirsiniz:

<BODY TOPMARGIN=15 LEFTMARGIN=10>

Ancak bu oOznitelikleri sadece i.explorer tanir. Netscape ic¢in bunlarin yerine
MARGINWIDTH ve MARGINHEIGHT o6zniteliklerini kullanmaniz gerekir. HTML
kodunuzu her iki tarayiciya anlasilir kilmak i¢in body imi i¢inde bu 6zniteliklerin
tiimiinii birden kullanmaniz gerekir.

Belgenizde satir sonuna denk geldiginde boliinmesini istemediginiz kelimeler varsa:

<NOBR> kelimeler </NOBR>

imlerini kullanin. NOBR imindeki kelimeler birbirinden ayrilmazlar.

Bazi kelimelerinizin yalnizca satir sonuna geldiginde boliinmesini, aksi halde bir
arada kalmasini istediginiz durumlarda <WBR> imini kullanin:

<NOBR> Karabiik Meslek <WBR> Yiiksek Okulu </NOBR>

Liste seklinde tamamu girintili bir paragraf olusturmak igin:

<UL> metin </UL> yazin.

Belgenizde bagka bir kaynaktan yapti$iniz alintilar1 farkli bicimde goriintiilemek icin
alintt metnini <BLOCKQUOTE> ve </BLOCKQUOTE> imlerinin arasma alin. Bu
imler arasinda istediginiz bi¢cimlendirme araglarmi (6r.<P>)kullanin.

Tarayicilar sizin HTML kodunda kullandigmiz paragraf, tab gibi ozellikleri g6z
ontine almadan yalmizca <P>, <BR> gibi imleri degerlendirirler. Ancak tarayicinin,
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metnin belli bir kisminda girdiginiz satir sonlar1 ve araliklar1 tanimasini istiyorsaniz
bu kism1 <PRE> ve </PRE> imlerinin arasina almaniz gerekir.

2.4 Listeler

HTML bize iig tip liste hazirlama imkani veriyor. Bunlar;
1. Siral1 listeler (ordered list)

2. Sirasiz listeler (unordered list)

3. Tanimlama listeleri (definition list)

Sirali listeler rakam veya harf yada her ikisini icige kullanarak liste olusturmamaizi,
sirasiz listeler rakam/harf yerine madde imleri koyarak liste olusturmamizi saglar.
Tanimlama listeleri ise bir listeden ¢ok kalabalik metinlerde okumay1
kolaylastirmaya yardimci olabilecek bir aractir.

Liste icine alinacak metinler <ol>...</ol> imleri arasma alinarak yazilir. Bu imler
listenin bagladigin1 ve bittigini belirtir. Listenin maddelerinin basmna ise <li> (list
item) imini getiriyoruz. Bu imte tipki <br> imi gibi sonlandirilmiyor. <ol> imine
parametreler ekleyebiliyoruz. Bunlarla listemizin rakamla m1 harfle mi baslayacagini
(type) yada hangi rakam/harfle baslayacagini (start) belirtebiliyoruz. Compact degeri
ise listenin miimkiin olan minimum satir aralifina sahip olmasin saghyor.

Bundan sonraki drneklerimizde sayfa kodunun yalniz body (gévde) boliimiinii yazip
diger kistmlarmin yazilmis oldugunu varsayacagiz.

<h4>Numaralandirilmis bir liste:</h4>

R Numaralandirilms bir liste:
<li>Kahve</1li>
<li>Cay</1li> o
<li>Sit</11i> ,1, I%a.‘tue
</Ol> e q,a}.-
3. Sit

Listeleri buradaki ornekte oldugu gibi i¢ ice hazirlamak ta miimkiin. Dikkat
edecegimiz nokta, ise <ol> imi ile baslayip liste maddelerinin her birisinin bagina <li>
imini getirmek ve listelemeyi bitirmek istedigimiz yerde </ol> imini yazmak. Liste
icinde yeni bir liste olusturmak istedigimizde listelenecek maddeden sonra tekrar
<ol> imini yaziyoruz ve bahsedilen kurallar1 aynen uyguluyoruz. Type 0zniteliginde
kullanabilecegimiz degerler sunlar olabilir; sayilar,harfler (kiiglik/biiyiik)ve romen
rakamlari (i,ii,iii gibi)
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Bu tip listede de mantik ayni. Fark, listeleme yaparken maddelerin basma harf,
rakam gibi unsurlar yerine kii¢iik yuvarlaklar,kareler kullanabilmemiz. <ol> imi
yerine <ul> imini kullamiyoruz, maddeler i¢in kullandigimiz <li> imi burada da
gecerli. <ol> i¢in parametreler ise soyle; type icin disc (i¢i dolu daire), circle (igi bos
daire), square (ici dolu kare). Compact 6zniteligi sirasiz listelerde de kullanilabiliyor.

<h4>Numarasiz bir liste:</h4>

<ul type=disc> Numarasiz bir liste:
<li>Kahve</1i>
<li>Cay</1li> o Kahve
<li>sit</1i> ]
</ul> * Gay
e Siit

Tanimlama listeleri:

Bu listelemede kullanilan imler soyle; <dI>...</dI>, <dd>...</dd>, <dt>...</dt>. Listenin
maddelerini belirtmek i¢in kullandigimiz <li> iminin yerini burada <dd> ve <dt>
imleri aliyor. Ayni sekilde <ol>...</ol> veya <ul>...</ul> imleri arasma aldigimiz listeyi
bu sefer <dI>.. </dI> arasmna yaziyoruz. Yine parametre olarak <dI> imi iginde
compact ifadesini kullanabiliriz (zorunlu degil).

Ornek:

<font face="verdana" size="4" color="red">Derslik Dadilimi:
</font>

<dl compact>

<dt><font size="4" color="blue">2. Kat:</font>

<dd><font size="3" color="black">2. katta sirasiyla 203, 204,
205 ve Cizim Salonu bulunmakta. 203 ve 204 siniflari genis
olup anfi olarak kullanilmaktadir. </font>

<dt><font size="4" color="blue">3. Kat:</font>

<dd><font size="3" color="black">3. katta ise bu sene yeni
kullanima acilan 303 ve 306 nolu siniflarla beraber 304, 305
ve 307 (Bilgisayar Laboratuari) siniflari bulunuyor. Gegen
sene 303 ve 306 nolu siniflar KTEF tarafindan elektronik ve
bilgisayar laboratuari olarak kullanilamaktaydi.</font>

<dt><font size="4" color="blue">307 Bil.Lab.:</font>
<dd><font size="3" color="black">Bilgisayar Laboratuarinda 28
adet bilgisayar bulunmakta. KMYO Dblnyesindeki...</font> </dl1>




Ornege ait tarayici goriintiisii Sekil 2.7’ de goriilmektedir.

3 Karabiik Meslek Yiiksek Okulu - Microsoft Internet Explorer =10 x|
J Dosya Dizen Gorindm  SkKulanlanlar  Araglar Yardim ﬁ
| e - = - @D A A& Qara Gskkdlantanar Beeems | e S B -
| adres [&] Ciipocuments and Settingsimegs\DesktopiksayFa.hml | @t |JBa§IantlIar >
=l
KMYO Hakkinda

Karabite Meslek Titkesele Oloutu, 2002 yilimda bagladig Egitirn-Ogretim Hayatina, .

Gindiiz egitninde, Bilgsayar Telnolojist ve Programlama, Bigisayar Destelh Tasarim,
Otomotiv ve lelimlendirme — Sofutmna Programlar .

Derslik Dagilimi:

2. Kat:
2. katta swrasiyla 203, 204, 205 ve Cimm Salom bulunmakta. 203 ve 204 siiflan
gents olup anfi olarak kullantmaktadi.

3. Kat:
3. katta 1se bu sene yent kullantma aclan 303 we 306 nolu suuflarla beraber 304,
305 we 307 (Bidgsayar Laboratuart) smiflan bulunuyor. Gegen sene 303 ve 306
nolu sunflar KTEF tarafindan elektrontk ve bilgmsayar laboratuan clarak

Leullamlamalctayds.
307 Bil.Lab.:
Eilgzayar Laboratuarmda 28 adet bilgisayar bulunmalkta. KXW YO binyesindela
[~
|@ Eitki l_ l_ |EQ_.]. Bilgisawarim 5

Sekil 2.7 Tanimlama listeleri

2.5 Linkler

HTML’nin en 6nemli unsurlardan birisi baglantilardir (linkler). Baglantilar sayesinde
hazirladigimiz bir¢ok sayfayi birbirleriyle iliskili hale getirebiliriz. Bir tiklama bizi
istedigimiz yere gotiirecektir. HTML'de metinlere ve resimlere baglant1 kazandirmak
miumkiindiir. Bu yolla ses, grafik dosyalari, sikistirilmis dosyalar, internet adresleri
gibi yerlere baglanti yapmak miimkiindiir. Hatta yapacagimiz baglant1 sayfa iginde,
yani dahili bir baglant1 da olabilir.

Simdi yapmak istedigimiz baglantiya gore kullanacagimiz komutlar1 inceleyim:

<a href="....">...</a>

Bu komutla olusturdugumuz baglant: ile yeni bir sayfa acabilir, kullaniciy1 farkli bir
internet adresine yonlendirebilir, kullanicinin kendisine sundugunuz bir dosyaya
ulasmasini saglayabilirsiniz. Yani bu tanima gore bildigimiz baglantilar1 olusturmak
mimkiindiir.
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Simdi asagidaki Ornekleri birlikte inceleyelim, fakat oncelikle bir kurali belirtelim;
<a>...</a> imi arasma yazdigimiz yazilar baglanti 6zelligine sahip olacaktir,
yazinin baglanti oldugu eger aksi belirtiimemisse browser tarafindan alt1 ¢izili ve
mavi renkli gosterilir.

<a href="meyve.gif"> buraya tiklandidinda meyve resmi acilacak
</a>

Bu ornekte "buraya tiklandiginda meyve resmi acilacak” yazisina baglant1 ozelligi
kazandirdigimizdan browser tarafindan alti ¢izili mavi yaziyla gosterilecek ve
kullanic1 fare imlecini yazi {izerine getirdiginde imleg el sekline dontisecektir.
Kullanici bu linke tikladiginda browser o anda agik bulunan sayfa ile ayni dizinde
bulunan “meyve.gif” resmini acacaktir.

<a href="dream.zip"> sikistirilmis dreamweaver dosyalarini
cekmek ic¢in tiklayin </a>

Ikinci 6rnekte aym sekilde "dreamweaver dosyalarini cekmek igin tiklaymn" yazisina
baglant1 6zelligi kazandirdik. Fakat dosya tipinden kaynaklanan bir fark var; ilk
ornekte meyve.gif'e tiklandiginda browser resmi agacaktir fakat bu 6rnekte browser
kullanictya "dream. zip" dosyasimi agmak mi1 yoksa diske kaydetmek mi istedigini
soran bir pencere acar. Bunun sebebi browser htm, txt, jpg, gif,.. uzantilh dosyalari
goriintiileyebilirken zip, doc, xIs, mp3 gibi dosyalar1 goriintiileyememesidir.

<a href="sayfa2.htm"> 2.sayfaya gitmek icin tiklayin </a>

Uclincii 6rnegimizde olusturdugumuz linke tiklandiginda aynmi dizinde bulunan
sayfa isimli bagka bir html dokiimani a¢ilacaktir.

<a href="resim/kedi.jpg"> kedi resmi </a>
<a href="resim/bitki/karanfil.gif"> glizel bir karanfil </a>

<a href="../araba/megane II.jpg"> yeni megane </a>

Bu 3 Ornekte altdizinlere ve iistdizinlere verilen baglantiya misaller goriiyorsunuz.
[k ikisinde alt dizinlere baglant1 verildi. Son &rnekte ise . ./” yazarak iist dizine
gecilip bu dizinden “araba/megane II.jpg” URL’si gosterildi.
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<a href="http://www.benimsitem.com/"> ziyaret edin </a>

Bu drnekte bir internet adresi verdik.

<a href="ftp://ftp.hogeaux.com/"> tiklayin dosyalari indirin
</a>

Bu ise bir ftp adresine verilen link 6rnegi.

<a href="mailto: yavuzsun@mail.com"> mail atin </a>

Buradaki linke tiklandiginda kullanicinin ilgili mail programi acilacak ve mail'in
send to (kime) kismina verdigimiz mail adresi otomatik olarak yazilacaktir.

Metinlere baglanti vermeyi 0grendik, sayfadaki resimlere link vermek icin resmi
yerlestirmek i¢in kullandigimiz:

<img src="..." width="x" height="y">

imini <a href>...</a> iminin arasina aliyoruz. Iste 6rnek;

<a href="sayfal.htm"><img src="resim.gif" border="0"></a>

resim.gif tiklanacak resmi, sayfal.htm resme tiklandiginda acgilacak sayfay:
gosteriyor. "Border" komutu ise resimde baglanti 6zelligi oldugunu belirten
cerceveyi kontrol ediyor, 0 (sifir) degeri bu gergeveyi tamamen yok eder. Bu komutu
degisik sayilarla deneyebilirsiniz.

Kullanicmmin  sayfamizin  belirli  kisimlarina atlamasii = istiyorsaniz bir capa
olusturmaniz ve linkte bu ¢apay1 gostermeniz gerekir. Bunun i¢in metnin belli (capa
koyulacak) kisimlarma:

<A NAME= “capa ismi”>Capanin Etiketi</A> yazin
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Olusturmus oldugunuz ¢apalara link tanimlamak igin:

<A HREF= “f#capa ismi”>Etiket</A> yazin.

Capa ayr1 bir belgenizde ise:

<A HREF= “sayfa.html#capaismi”> yazin.

Capa baska bir sunucudaki bir sayfada ise:

<A HREF=“http://abc.com/../sayfa.html#capaismi> yazin.

Son olarak baglantinin acgilacagr pencereyi belirtmek icin kullanilan "target"
Ozniteligini 6grenelim;

Kullanima:

<a href="..." target="..." ></a>

target="_blank": Baglant1 yeni bir pencerede agilir.

target="_self” :  Baglant1 aym pencere igerisinde agilir.

target="_top” :  Baglanti ayni pencere igerisinde en iistten itibaren agilir.
target="_parent”:  Acgilan baglanti, o anda acik sayfay1 olusturmus bir ana sayfa
varsa onun yerine konur.

target= "cerceve ad1”: Frame komutu ile gerceve olusturulmussa baglantinin ad:

verilen ¢ercevede agilmasini saglar.

<A HREF="../araba/megane II.jpg" ACCESSKEY=b> yeni megane </a>
ALT+B tuslayain.

Burada “yeni megane” linki i¢cin ACCESSKEY o0zniteligi ile ALT+B tusu kisayol
olarak tanimlanmis, bu kisayol tusu zorunlu olmamakla beraber “ALT+B tuslaym”
ifadesi ile kullaniciya bildirilmistir.
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Kullanicinin tab tusuyla linkler arasinda gezerken dolastig1 siralamay: degistirmek
isteyebilirsiniz. Bunun i¢in TABINDEX kullanilir:

<A HREF="../araba/megane II.jpg" ACCESSKEY=b TABINDEX=1> yeni
megane </a>

Burada TABINDEX igin girdigimiz 1 degeri, bu linkin tab tusu igin 1. oncelikli
oldugunu belirtiyor. Farkli linkler i¢cin ayni TABINDEX degerini girerseniz, ayni
oncelikli linkler, HTML kodundaki siralarina gore tab tusuyla dolasilir.

2.6 Tablolar

<table>...</table>

Tablolar, sayfalar1 satirlara/stitunlara bolmek ya da metin veya grafiklerin sayfada
istedigimiz yerde durmasmi saglamak amagclariyla kullanabilecegimiz HTML'nin en
onemli yapitaslarindandir. Sayfada goziiksiin ya da goziikmesin tablolar1 bir iskelet
gibi kullanabilir, boylece su ana kadar 6grendiklerinizle yapamayacaginiz gercek
diizenlemeyi yapabilirsiniz.

Tablolar satir ve stitunlardan olusur. Tabloya genel bir baslik atayabiliriz. Her siitun
i¢cin de kendi bashigini olusturmak miimkiindiir. Ustteki tablo basliginin altinda veya
tablonun sona erdigi satirdan sonraki satira ac¢iklama (thead/caption) koyabiliriz.
Ayrica tablo hiicrelerini yanindaki veya altindaki hiicrelerle birlestirebiliriz:

Tablo Baghg | . N N iy 3 " 3
Siitun Baslig #1  Stitun Baghg1 #2  [Stitun Baghig1 #3 [Siitun Bashig #4
(thead)
Hiicre hiicre hiicre hiicre
Hiicre hiicre hiicre
hiicre
hiicre hiicre

Tablonun alt yazis1 (caption)

Sekil 2.8 Tablo yapist

Simdi basit bir tablo yapmak icin gerekli imleri &grenelim. Oncelikle
<table>...</table> imlerini yaziyoruz ve arasmi doldurmaya bashyoruz. <tr>
imi ile satirlar1 <td> imi ile de stitunlar1 olusturuyoruz.
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Ornek :

<table border="1">
<thead>Tablo Baslidi (thead)</thead>
<caption align="bottom">
alt-yazi (caption) | Adres @ C:\Documents and Settingsim ¥ | @Git | | Badlantlar >
<caption>

<tr> ) N
<th>1.Siitun</th> Tablo Bagli@ (thead)

<th>2.Sttun</th> Il.Si'ltun |2.Si'1tun |3.Si'1tun
<th>3.sttun</th> hﬁmf4 hﬁmeS hﬁme6

</tr> N N Y

<tbody> Immm? MmRS Mmmg
<tr> alt-yazi (caption)
<td>hiicred</td>
<td>hiicre5</td> @] Bitti [ | S sigisayanm

N K

Sekil 2.9
<td>hiuicre6</td>
</tr>
<tr>
<td>htcre7</td>
<td>hiicre8</td>
<td>hitcre9</td></tr>
</tbody>
</table>

Asagidaki sekilde 6rnek tablolar ve bunlara ait html kodlarmi goériiyorsunuz.




< table border="1"
— <tr>
;hﬁcrel <td>hiicre</td>
< /tr>
< /table>
<table border="1":
<tr>
- e <td>hlicrel</td>
Ihucre! hucre2| <td>hiicre2</ td>
</ tr
< /table>
< table border="1">>
<tr>
<td>hiicrel</td>
<tr>
</tr>
1 <td>hiicre2</td>
</tr>
< /table>
<table border="1">
<tr>
<td>hiicrel</td>
<td>hiicre2</td>
</ tr
<tr>
<td>hilicre3</td>
<td>hilicred4</td>
</ tr
< /table>

hilcre 1 [hiicreZ

hiicre3 hiicre4

Sekil 2.10 Ornek tablolar

2.7 Cergeveler

Cergeveler (frame), HTML'e sonradan eklenmis bir 6zelliktir. Bu ytizden eski siiriim
browser'lar ¢erceve kullanilmis bir sayfay1 goriintiileyemezler. (Microsoft Internet
Explorer 3.0 ile Netscape Navigator 2.0 ve iistii stirtimleri frameleri destekliyor).
Cerceve'ler sayfanin bir tarafi sabit kalirken, diger tarafini, kullanicinin istegine gore
degistirme imkani verir. Bunun anlami ise kullanilacak ¢erceve miktarmca ek HTML
sayfast olusturmak demektir. Browser ¢ercevenin bir boliimiine yerlestirilecek olan
kaynak dosyay1 bulamazsa hata mesaj1 verecektir. Asagidaki 6rnegi inceleyelim.

Ornegimizde 3 adet html dosyasi var. Bunlardan framehtm dosyasi gerceve
komutlarinm igeriyor. Bu komutlar browser'a goriintiilenmekte olan pencereyi ikiye
bolmesini, bunlardan birisinde sayfal.html dosyasmni, digerinde sayfa2.html
dosyasini gortiintiilemesini bildiriyor.
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3 Cergeveler (Frames) - Microsoft Internet Explorer

J Dosya Dizen GorGnim Sk Kullanlanlar — Araglar  Yardim

j =Geri ~ = - @ ﬁl @Ara Gl sk kullanlanlar 5.4 Gecmis | v &b v @

JAdres @ C:\Documents and SettingsimeqgalDeskkopiFrame.html _VJ @Git JBaﬁlantllar 2

@] Bitti I_ [_ @ Bilgisayarim 4

Sayfal frame.html sayfasii Sayfi 1.html ve
Sayfa2.html sayfalanm, cergevelerine
yerlestiriyor. ..

Sekil 2.11 Frame (gergeve) yapisi

<body bgcolor="..."> imi ile sayfal.html dosyasinin artalan rengi yesil
(olive), sayfa2.html dosyasmnin artalan1 ise mavi yapilmis, kolaylik olmas:
acisindan dosyalarin adlarmni goriintiilemeleri icin adlar1 da cergevelerin iizerine
yazilmig ve sonug gordiigiiniiz gibi.

Simdi bu gergeveyi birlikte olusturalim:

frame.html dosyasi:

<html>

<head>

<title>Cerceveler (Frames)</title>
</head>

<frameset cols="*x,*">

<frame name="sol" src=" sayfal.html ">
<frame name="sag" src=" sayfaZ.html ">

</frameset>
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<noframes>
<body>
</body>
</noframes>
</html>

sayfal.html dosyast:

<html>

<head> </head>

<body bgcolor="olive">

<font size="7" color="black"> 1.Sayfa </font>
</body>

</html>

sayfa2.html dosyasi:

<html>

<head> </head>

<body bgcolor="blue">

<font size="7" color="white"> 2.Sayfa </font>
</body>

</html>

Cergeve olusturmada frameset imini kullaniyoruz, cols ifadesi agilacak gergevelerin
yan yana siitunlar seklinde olacagini belirtiyor, buraya rows yazarsak gerceveler alt
alta satirlar gortintimiinde agilacaktir (Sekil 11).

cols="**" ifadesi ile agilacak gercevelerin piksel cinsinden ebatlarin1 belirtebiliriz,
buraya ornegin cols="140,500" gibi say1 yazilabilir, cols="25%,75%" ile browser
penceresinin o anki ebadma gore verilen % oranlarma gore sekil almas: saglanabilir
yada (*) sembolii ile acilacak cercevenin ebadi browser'a birakilir, cols="140,*" ifadesi
ilk pencerenin 140 piksel olacagmi ikincinin ise ebadinin browser'a birakildigini
gosteriyor.

1 Eski siiriim browserlarin cerceve imini tanimadiklarindan bahsetmistik, iste noframes kismi bu browserlara
hitap ediyor. body kismini bu eski browserlar goriintiileyebiliyor. Buraya 6rnegin sayfanin gerceve kullanilarak
yapildigin1 gosteren bir mesaj yazilabilir, boylece ziyaretcinin artik yeni siirim bir browser kullanmasi
gerektigini hatirlatabilirsiniz.
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Bu sekilde ayni zamanda agilacak gergeve sayisini da belirtmis oluyoruz. cols="..
ifadesine iki deger (ya da yildiz) verirsek bu iki pencere a¢ anlamindadir, 3 deger 3
pencere agar.

" L

frame name="..." src="..." Oznitelikleri cercevelere, baglantilarn TARGET kisminda
kullanabilmek amaciyla isim (name) vermeyi sagliyor. src pencerede goriintiilenecek
html dosyasinin yerini gosteriyor. Acilacak cerceve sayisi kadar frame name="..."
src="..." Oznitelikleri kullaniyoruz.

H Adres I@ C:\Documents and SettingsimegalDesktopiFrame. html ;] @Git |J Baglantilar ”}

|&] Bitti I— |—— I Bilgisayarim 4

(a) cols

HAdres I@ C:\Documents and Settings\megalDesktopiFrame. html LI @Git “Baﬁlantllar 2%

|&] Bitti [_ ’_ [\S Bilgisayanm 4

(b) rows

Sekil 2.12 cols, rows

Frameset’ten temel farki, sayfay: birkag frame’den olusturma zorunlulugu olmamasi, sayfanin
istenen yerine iframe eklenebiliyor olmasidir. Frameset teki hantal yap1 iframe’de yoktur.

iframe kullanimi ¢ogu zaman web sitelerinde iftiyag duydugumuz etiketlerdendir.
Soyleki dinamik bir web sayfaniz var ve bu web sayfasinin herhangi bir kenarinda
sayfa yenilenmeden baska bir sayfanin acilmasini istiyorsunuz.

Bu islem i¢in iki farkl etiket ve bu etiketlerin 6zelliklerinden yararlanabiliriz.

Ornegin sayfa yinelenmeden sayfanin bir ortasinda belirli sayfalar link vermemiz
gerekiyor. Bunun igin iframe kullanabiliriz.Ug farkli sayfamiz olsun ve bu sayfalari
iframe etiketinin i¢inde goriintiileyelim.

Oncelikle bu sayfalari link olarak olusturmamiz gerekiyor;
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<a href="index.html" target="yonlen">Anasayfa</a>
<a href="hakkimizda.html" target="yonlen">Hakkimizda</a>
<a href="iletisim" target="yonlen">Iletisim</a>

Burada dikkate etmemiz gereken en onemli nokta target parametresitdir. Boylelikle
yonlen isimli iframeye istedigimiz sayfalarin gosterimini yapabiliriz.

Gelelim iframe etiketinin olusturulmasina;

<iframe src="iletisim.htm" name="yonlen" width="800"
height="500"></iframe>

Boylelikle sayfalarimizi iframe i¢inde agmay1 en basit yontemiyle 6grenmis olduk. Bu
anlatiklarim disinda iframenin defalut agilma ozelligide vardir. Anladiginiz tizere
sayfa yiiklendiginde iframe iginde ilk agilacak sayfa anlamina gelir. Buda src
parametresi ile yapilir.

Simdi yazmis oldugumuz sayfayi diizenli hale getirelim;

<html>

<head>

<title>iframe kullanimi</title>

</head>

<body>

<a href="index.html" target="yonlen">Anasayfa</a>
<a href="hakkimizda.html" target="yonlen">Hakkimizda</a>
<a href="iletisim" target="vyonlen">Iletisim</a>
<iframe src="index.html" name="yonlen" width="800"
height="500"></iframe>

</body>

</html>

2.8 Formlar

Formlar, web sayfas1 tasarlayan kisi veya sirketlerle internet kullanicilar1 arasindaki
veri aligverisini saglamak i¢gin ideal bir aragtir.

Formlar iki yonlii olarak calisir; web tarayici tarafindan ekranda olusturulan
gortintii, kullanic1 tarafindan doldurulduktan sonra gonderilir ve web tarayici bu
bilgileri alarak sunucuda calistirilan bir programa iletir. Program bilgileri
degerlendirdikten sonra gerekli islemleri yapar.
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Bir form olusturmak icin <form>...</form> etiketleri arasina istenilen kontroller
input etiketi sayesinde belirtilir. Kontrollerden toplanan bilgilerin nasil
degerlendirilecegi form etiketinin icinde gosterilir.

Genel kullanim

<FORM ACTION=url METHOD="post” TARGET=pencere> ... </FORM>

Formdan girilecek bilgilerin degerlendirilecegi dosyanin tam yolunu gosterir.

Formdan girilecek bilgilerin degerlendirici dosyaya gonderilme yontemini belirtir.

GET degeri verildiginde kontrollere girilen igerik o anda bulunulan adrese eklenip
degerlendiriciye gonderilir. POST degeri ise form igerigini direkt olarak
degerlendiriciye yonlendirir.

Form degerlendirici tarafindan kullaniciya geri gonderilen yanitin hangi pencerede
belirecegini gosterir. Pencere isimleri HTML 1 modiilii baglantilar konusunda da
gosterdigimiz “_blank” , “ _top” gibi degerlerden biri olabilir.

Genel amacli bir form etiketidir. Sonlandirici etiketi yoktur. Girdi tiirii type 6gesinde
belirtilerek farkli girdilerin alinmasin saglar.

Genel kullanimau:

<INPUT ALIGN=tip [CHECKED] MAXLENGTH=uzunluk NAME=isim
SIZE=boyut SRC=adres TYPE=tip VALUE=degJer>




Kullamlacak Parametre | Girevi

ALIGN Elemanin form tizerinde nasil konumlanacagim belirtmek 1¢in
kullanilir (left, center, right). Eger type degen bir resim olarak
atamrsa bir sonraki satirin resme gore nasil yerlestirilecegini
belirler. Top, middle veya bottom degerlerinden birini alabilir.
CHECKED Kontrol olarak bir isaretleme veya sequm kutusu
kullamildiginda CHECKED degeri bu kutularin isaretlennus
olarak karsinuza gelmesini saglar.

MAXILENGTH “text” ve “password” elemanlarinda girilebilecek en ¢ok
karakter sayisum belirtmek i¢in kullanilir. Ontanimli degeri
sinrsizdir.

NAME Guilen  verimin  hangi  degisken  1snu altinda
degerlendirilecegim  belirtmek i¢in  kullamilir. Mutlaka
belirtilmelidir.

SIZE “text” wve “password” elemanlarinda karakter sayisim,
digerlerinde 1se piksel cmsinden gemishg belirtmek icin
kullanilir.

SRC "image" elemamnda resim dosyasim belirtmek 1¢in kullamilir.
TYPE Eleman firfi belirtilir. text, password, checkbox, radio,
submut, reset, file, lidden, image, button degerlerinden biri
kullanilir.

2.8.1 Form Nesneleri

¥ HETML
™ PHP
™ MySOL

Formumuza onay kutular1 eklemek igin kullanilir.

<HTML><body >

<FORM ACTION=' http://internet/form' METHOD=POST>

<input type="checkbox" name="kutul" checked="on"> HTML<br>
<input type="checkbox" name="kutu2"> PHP<br>

<input type="checkbox" name="kutu3"> MySQL
</FORM></body></HTML>

¢ HTML
€ PHP
O MySQL

Kullanicinin bir¢ok segenek igerisinden bir tanesini se¢ebilmesine olanak tanir. Grup
icindeki radio kontrolleri her zaman ayni ismi tasimali, degerleri ise value degerine
atanmalidir.

<HTML><body >

<FORM ACTION=' http://internet/form' METHOD=POST>
<input type="radio" name="kutu" value="1"> HTML<br>
<input type="radio" name="kutu" value="2"> PHP<br>
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<input type="radio" name="kutu" value="3"> MySQL</FORM>
</body></HTML>

Kullanicidan tek satirlik veri alinmasina olanak tanir. Size ve maxlength takilari, bu
kontrolle birlikte kullanilabilir.

Adt |
Soyadxl

Adi: <input type="text" name="firstname"><br>
Soyadi: <input type="text" name="lastname">

Bir resmi ifade eder ve {lizerine tiklandiginda form degerlerini sunucuya yollar.
Genellikle bu amagla kullanilsa da istenilirse kullanicinin resmin hangi x ve y
noktalarina dokundugu ogrenilebilir. Bu tag src ile birlikte kullanilir ve src komutu
resmin bulundugu URL'yi gostermelidir.

Formumuza parola yazilabilecek alan eklemek icin kullanilir. “text” elemanindan
farkli olarak bu alana girilen karakter asagidaki gibi gosterilir. Bu “*” isareti de
olabilir.

Eullaracr [Ermel KAGAR

FParola: I""'

Kullanici: <input type="text" name="username"><br>
Parola: <input type="password" name="password">

Metin alani anlamina gelen bu kelime formunuza yazi yazilabilecek alan eklemek
icin kullanilir. Yardimar 6geler olarak rows ve cols kullanilir.

Tiklandiginda form igerigini temizler. Kullanicinin formu tekrar doldurmasini saglar.



Form igerigini sunucuya yollar. Value degeri kullanularak {izerindeki yazi
degistirilebilir. Uygulama:

<html>

<head><title>Form Etiketleri</title><head><body>

<hl> Sanal Sinif</hl>

<form action="http://pcsistem.net" method="post"><br>
Kullanici Adi:<input type="text" name="ad"><br>

E-posta Adresi:<input type="text" name="eposta'"><br>
Iletmek istediginiz mesaj varsa asagidaki alani kullaniniz.
<textarea name="mesa]j" rows="10" cols="50" >

</textarea> <br>

Almis oldugunuz dersleri isaretleyiniz<br>

<input name="ders" type="checkbox" value="programlama"
checked="on">

Pascal

<input name="ders" type="checkbox" value="isletim" > Iletim
Sistemi

<input name="ders" type="checkbox" value="HTML">HTML <br>
<input type="submit" value="send">

<input type="reset" value="reset">

</form>

</body></html>
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2} Form Etiketleri - Microsoft Internet Explorer = |EII£I
Dosya Dizen Gordndm  Skkulanlanlar  Araglar  Vardim | "a"
Q Getl @ - @ @ i_f:j ).,‘_1 Ara “zﬂ\"s‘ﬁrk_l(gllahllahlar -&‘} [ j '*f‘ ] - =
Adres @ :\Documents and SettingsibliDeskiopideneme. himl :I | Baglantﬂar 22
GDCglEhG' |GD 4»@ E-v | ﬁ Bookmarksv: 72 @SEL‘L‘T_DQS*
=
Sanal Simif |
Eullaruct Adl:l
E-posta Adresi:l
Tetmek istedifiniz mesaj varsa agagidald alam kullarmz,
=
=
Ay oldugunuz derslen isaretleyiniz
W Pascal I Dletim Sisterm ™ HTIL
send | reset |
|&] gitti l_l_l_l_’_| o Bilgisayarm s

Sekil 2.13 Form etiketlerinin kullanimi
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3. ADOBE DREAMWEAVER ILE WEB TASARIMI

3.1 Giris

3.1.1 Calisma Alaninin Tanitilmasi

Programu ilk kez calistirdigimizda; karsimiza, ¢alisma alani tiirtinii segecegimiz bir
pencere gelecektir.

Sekil 3.1 Calisma alani1 secenekleri

Workspace Setup
Pleaze choose the workspace layout vou prefer. You can switch layouts later in
Preferences.
o ————r T
TR 3 5
e o iR
. & B
jm] o]
— m] a
m] a1
o P am
a1 o
afl agl -
a a4 -
 — - A4 o a1 2 v
03l ) < e s
' Designer " Coder

Designer, tiim pencere ve panellerin gorsel tasarim icin optimize edildigi calisma
alani, Coder ise kodlarla calismak isteyen kullanicilar i¢in hazirlanmis c¢alisma
alanidir. Modiiltimiiz, gorsel tasarima yonelik oldugundan Designer ¢alisma alaninin
tercih edilmesi yararl olacaktir.

Calisma alaninmi program iginde iken de degistirebiliriz. Bunun i¢in Edit/Preferences
menii secenekleri ile ulastigimiz pencere icinde bulunan General sekmesi altindaki
Change Workspace... diigmesini kullanabiliriz. Secilen ¢alisma alani, Dreamweaver
yeniden baglatildiginda aktif olacaktir.

3.1.2 Baslangi¢ Sayfasi

Dreamweaver’1 ilk kez calistirdigimizda ¢alisma alani se¢iminin ardindan Baslangi¢
Sayfas1 karsimiza gelecektir. Bu sayfada en son agtigimiz belgeler (Recent Item),
yeni belge olusturmak icin kullanacagimiz dosya tiirleri (Crate New) ve Ornek
tasarimlar (Samples) yer almaktadir. Baslangi¢ sayfasmm her agilista karsimiza



gelmesini istemiyorsak sayfanin alt kisminda bulunan Don’t show again (Bir daha
gosterme) onay kutusunu isaretlememiz gerekmektedir.

Baslangi¢ sayfasmin goriintiilenmesiyle ilgili ayarlar1 Edit/Preferences menii
secenekleri ile ulastigimiz pencere icinde bulunan General sekmesi altindaki
Document options boliimiinden degistirebiliriz.

&) Macromedia Dreamweaver MX 2004 o =[5 x]

File Edt View Insert Modfy Text Commands Ste Sothink Window Help

Common ¥ [ E A?,,lh@'%l-ﬁ’:"‘@“:

Do e e T —

@ denemEnere (3 C55 Sy e

@ denemefindex.asp @ ColdFusion ) Framesets
13 Open.. @ PHP (.3 Page Designs (CS5)
@ ASP JavaScript \) Page Designs
I @ ASP VBScript z {2 Page Designs (Accessible)
Jasnerce YENi Belge
Son agilan 4 ASP.NET VB Extend
b I I @ ‘Dwamwew Exchange
elgeler .
%4 Dreamweaver Site.,,
3 More...
* Take a quick tour of Dreamweaver. Introducing Dreamweaver 8 »
* Take a Dreamweaver tutorial. d Extended CSS support, visual authoring with

XML dat4, zoom, code collapse and more,

™" Don't show again

Format [None =] style] hone >l B|Z| | k| eo g
o e I [y | e | o P e e it M |
| Page Froperties... | [ I
distart| 3 %) & [ Macromedia Dreamw... 1 untiled -pant | @ 7|« ¥ 9B oros

Sekil 3.2 Baslangic Sayfasi

3.1.3 Siteyi Gelistirmek Uzere Hazirlik Yapma

Site hazirlarken, herhangi bir sayfanin {izerinde ¢alismaya baslamadan ©6nce bazi
noktalarda net cevaplar yakalandiktan sonra ise girismemiz daha yararli olacaktir.
Site hazirlanmasma referans olacak bu can alic1 noktalar: soyle siralayabiliriz:

o Sitenin hitap edecegi kitlenin taninmasi
o Siteye ihtiya¢ duyulma sebepleri

o Ziyaretcilerin siteye girme sebepleri

o Sitenin igerigi (metin, resim vb.)

o Site yonetimi-ziyaretci iletisimi diizeyi
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3.1.4 Yerel Site Tanimlama

Web sitesi hazirlarken, herhangi bir sayfa olusturmaya baslamadan once, siteye ait
her seyi i¢inde bulunduracak olan klasor olusturulmalidir. Bu islem, yerel site
tanimlama anlamma gelir. Olusturulacak klasor, yerel kok klasor (root folder)
olarak adlandirilir ve internet ortaminda ¢alisacak olan sitemizin temsilini ifade eder.

Yerel site olugjt.urmak, site igin  poy——— x|

kullanilacak ~ tiim  dosya  ve

klasorlerin diizenli bir bicimde tek New...
bir klasor altinda toplanmasi
saglar. Bu durum islevsellik ve FTP & RDS Server
stireklilik  agisindan  6n  plana DUplicate, .
¢ikmaktadir. -

LEMoYE
Modiiltimiizde, yerel site
tanimlamastyla olusturulmus Sp
oba_bilisim klasorii kullanilmistir. e
Yerel site olusturmak icin:

. . . D Hel

Site / Manage Sites menii b -

secenegini tiklanir.
Karsimiza gelen pencereden New diigmesine tiklanarak anda agilan pencereden

Acilan Site Definition penceresindeki Basic sekmesinde site adi sorulmaktadir
(What would you like to name your site?). Buraya site ad1 yazilarak Next diigmesine
tiklanir (Sekil 3.4).

Sekil 3.4: Isim tanimlama



Site Definition for oba_bilisim E x|

I Advanced |

Site Definition

Editing Files Sharing

A site, in Macromedia Dreamweaver M 2004, is a collection of files and Folders that corresponds
to a website on a server,

‘What would you like to name your site?

Eba bl

Example: mySite

If you want to work directly on the server using FTP or RDS, you should create an FTP or RDS
server connection instead. Server connections do not allow you to perform sitewide operations
link checking or site reports.

| < Back | Next > I Cancel l Help |

Site Definition penceresindeki Advanced sekmesi araciligiyla site tanimlamasi
sirasinda ayrintili diizenlemeler yapabiliriz.

[sim tanimlama isleminin ardindan site icinde sunucu teknolojisinden faydalanilip
faydalanilmayacagina dair bir soru penceresi (Do you want to work wiht a server
technology such as ColdFusion, ASP.NET, ASP, JSP, or PHP?) karsimiza gelecektir.
Herhangi bir sunucu teknolojisi kullanmayacagimiz icin bu soruya “No, I do not...”
cevabmi vermeliyiz (Sekil 3.5).

Sunucu teknolojisi tanimlama isleminin ardindan site tasarim siirecinde
calisacagimiz dosyalarin kaydedilecegi yere dair bir soru (How do you want to work
with your files during development?) gelecektir. Calisacagimiz dosyalar
bilgisayarimizda bulundugu icin “Edit local copies...” secenegini isaretlemeliyiz
(Sekil 3.6). Eger ag tizerinde bulunan dosyalar ile ¢alisacak olsaydik “Edit directly on
server...” secenegi ile yola devam etmemiz gerekecektir.

Dosya alanini belirledigimiz pencerede, site tasarimi siirecinde kullanacagimiz veya
olusturacagimiz dosyalarin kaydedilecegi alan1 da (Where on computer do you want
to store your files?) belirleyebiliriz (Sekil 3.6).

Site olusturmay1 tamamlayacagimiz pencereden hemen 6nce uzak sunucuya baglanti
seklimizi soran bir soru (How do you connect to your remote server?) karsimiza
gelecektir (Sekil 3.7). Herhangi bir sunucu iizerinden calismayacagimiz icin bu
soruya None secenegini isaretleyerek cevap vermemiz gerekmektedir.
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Site tanimlama isleminin son adiminda, yaptigimiz tanimlamalara ait 6zet bilgiler
karsimiza gelecektir. Ozet, tanimlamak istedigimiz siteyi ifade ediyorsa Done
diigmesine tiklayarak site tanimlama islemini bitirebiliriz (Sekil 3.8).

Site Definition for oba_bilisim

Basic I Advanced |

Site Definition

Editing Files, Part 2 Testing Files Sharing Files

Do you want to work with a server technology such as ColdFusion, ASP.NET, ASP, JSP, or PHP?

' No, | do not want to use a server technology.
" Yes, | want to use a server technology.

Sekil 3.5 Sunucu teknolojisi tanimlama

Site Definition for oba_bilisim

Basic I Advanced I

Site Definition

Editing Files, Part 3 Testing Files Sharing Files

How do you want to work with your files during development?

{+ Edit local copies on my machine, then upload to server when ready (recommended)
" Edit directly on server using local network

Where on your computer do you want to store your files?

C:\Documents and SettingstHakan'My Documentshoba_bilisim

Sekil 3.6: Dosya alani belirleme

Site Definition for oba_bilisim

Basic | Advanced I

Site Definition

Editing Files T Sharing Files

How do you connect to your remote server?

None X

Sekil 3.7: Uzak sunucu baglantis1 tanimlama

X
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site Definition for oba_bilisim x|

Basic | advanced |

Site Definition

Summary

Your site has the following settings:

Local info: {Local root folder will be created)
Site Name: oba_bilisim
Local Root Folder: C:A\Documents and SettingsiHakan'My Documentshoba_bilisim'

Remote info:
Access: |'l set this up later.

Testing server:
Access: |'l set this up later.

Your site can be further configured using the Advanced Tab.

< Back I Done I Cancel | Help |

Sekil 3.8: Tanimlanan yerel site ayarlarina ait 6zet bilgiler

Site tanimlama isleminin tamamlanmasiyla Manage Sites penceresinde
olusturdugumuz site goriilecektir (Sekil 3.9).

Manage Sites 5]

oba_bilisim

Edit...
Duplicate...
Remove
Export...

Import...

Done | Help

BERE

Sekil 3.9 Yerel site tanimlama islemi sonras1 Manage Sites penceresi

3.1.5 Yeni Bir Sayfa Olusturma ve Kaydetme

Yerel site tanimlama isleminin tamamlanmasiyla sitemiz icin sayfalar olusturmaya
baslayabiliriz. Bunun icin asagidaki adimlar1 uygulamamiz yeterli olacaktir:

File / New menii secenegi tiklanur.
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Karsimiza gelen New Document penceresinde bulunan General sekmesi altindaki
Category listesinden Basic Page’i secilir.

Basic Page listesinden HTML secilip Create diigmesi tiklanr.

I
Coenerd) Templotes |
Category: Basic page: Preview:

s . a, " —

Dynamic page @ HTML template

Template page @ Library item

Other @ ActionScript

55 Style Sheets @ Css

Framesets @ JavaScript <No previews

Page Designs (CSS) @ XML

Page Designs

Page Designs (Accessible)

Description:
HTML document

I~ Make document XHTML compliant

Help I Preferences... l Get more content... Create I Cancel I

Sekil 3.10: Yeni bir sayfa olusturma

Olusturulan yeni sayfanin kaydedilmesini de meniiler yardimiyla kolaylikla
gerceklestirebiliriz ($Sekil 3.11).

File / Save menii secenegi isaretlenir. Karsimiza gelen Save As penceresi icinde
bulunan Save in alaninda olusturdugumuz site (oba_bilisim) gosterilir.

File Name alanina ise sayfayr kaydetmek 21X
istedigimiz isim (index) yazilir. Save as type et T HogE
kisminda ise dosyanin kayat tiirti (htm, html ...)
belirlenir.

e

ki

1 1 Myphlletwork File name: Iindex 3 Save |
= Save as type: IAII Documents [ htm;" html;” shtm;” shtml;" | hlaf:] Cancel

S 2|

ayfay1 kaydetme
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3.1.6 Araclar

Web sayfamizin tasarimina baslamadan ©once Dreamweaver c¢alisma alaninda
bulunan araclar1 tanimamiz yararl olacaktur.

Web sayfamizla ilgili yapacagimiz tiim islemler, belge penceresi icinden
gerceklestirilmektedir. Bu alan, gévde (body) olarak adlandirilmaktadir. Govde
alanindaki goriintim, hazirlamis oldugumuz sayfanin web tarayicimizda nasil
gorlinecegine dair fikir de vermektedir.

Sayfamizi kaydederken verdigimiz ismi (index.htm) ise baslik cubugunda gorebiliriz
(Sekil 3.12).

~) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [0BA BILISIM SISTEMLER™ coba_bilisim/index.htm}]

Sekil 3.12: Baslik cubugu

Dreamweaver'da Code, Split ve Design olmak {izere 3 gorinum tiri
bulunmaktadir.

Code goriintimiinde sayfamiza ait kodlar goriintiilenirken Split goriintimiinde ise
hem kodlara hem de tasarim ekranindaki nesnelere ulasilabilmektedir. Designer,
sayfanin internet ortamina aktarildiginda nasil goriintiilenecegi hakkinda fikir veren,
tasarimi kolaylastiran gortintim tiirtidiir (Sekil 3.13).

o] Code | < Splt | | -5 Design | Title: [Untitied Document ol . &, [ o EL[ /

Belge Gortinumleri Belge Arag Cubugu

Belge Penceresi

Etiket Segici
<ho£ 1802 x 452 v |1K | 1 sec

Sekil 3.13 Design goriintimii

Editor penceremizin iist kisminda Insert ara¢ cubugu bulunmaktadir (Sekil 3.14). Bu
alan icinde; resim, tablo, form gibi sayfamiza ekleyebilecegimiz bir¢ok nesne
bulunmaktadair.

Insert ara¢ ¢ubugu iginde 8 ayr1 menii grubu bulunmaktadir: Common, Layout,
Forms, Text, HTML, Application, Flash Elements ve Favorites. Varsayilan durumda
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Common menii grubu etkindir. Imleg, bir siire belirli bir diigmenin iizerinde

tutuldugunda ilgili diigmenin adi belirecektir.

Menii Grubu Secenegdi

Common ¥ QB&'@@'@'@‘@’

. 7

Diigmeler

Sekil 3.14 Insert ara¢ cubugu ve Common menii grubu

Mendti gruplari arasinda gegis i¢in agilir kutuyu kullanmamiz yeterlidir.

® Common = & @v@v@|.
| Layout
Forms
T QJDesign] Title: | Untitled Document od g
HTML Graas
Application
Flash elements

Favorites

Sekil 3.15: Insert arag cubugu menti grubu segenekleri

Burada bulunan Show as Tabs secenegi ile insert ara¢ cubugunun sekmeli sekilde

gortintiilenmesini saglayabiliriz.

CInsert Dcomman  Layout | Forms | Text | HTML | Appication | Flash clements | Favorites

RETELEEE-4-BQIB-B

Sekil 3.16: Insert ara¢ cubugu sekmeleri

Editor penceremizin alt kisminda ise Properties (Ozellikler)

penceresi
bulunmaktadir.
| ¥ Properties ES
Foatone v Syl Mone 7 B‘I | EIEEE| nk| Y90 ([2
FontIDefault Font _v_] SizeINone :” j EJ EFEEE R Targetl vl
[Page Praperties.., [ List Tkemm. .,
A

Sekil 3.17: Properties (0zellikler) penceresi

Properties penceresini kullanarak belge penceresinde segili olan metin veya nesneler

ile ilgili bicim ayarlarmi gorebilir ve diizenleyebiliriz.



3.1.7 Paneller

Dreamweaver'da bulunan paneller, islevlerine gore gruplandirilmis bir halde yer
almaktadirlar. Varsayilan panel gruplari Design, Code, Application, Tag Inspector ve

Files olarak adlandirilmistir.

Panel

isimlerinin hemen yaninda bulunan genisletme/kiigliltme diigmesine

tiklayarak panel igeriklerini gorebilir veya gizleyebiliriz.

Genigletme/Kiigiiltme Diigmesi Panel Mentisti

R NE SR

i » Tag Inspector

i ¥ Files =
Iﬁj oba_hilisim ZI ILDcaI view 3
HC| DY H|E

[=l @ Site - aba_bilisim (C:\Documents &
etdindesc,hbm

/

Files Paneli

| ¥ Design =
55 Styles
{no styles ...

¢

Panel Boyutlarmi Degistirme

Sekil 3.18: Paneller

Panel boyutlarmni degistirmek icin fareyi iki panel
¢izgisinin  izerine

arasindaki  smnir
yeterlidir (Sekil 3.18).

3.1.8 Sayfaya Bashk Atma

Olusturacagimiz sayfalarin baglhigmm bulunmasi hem
estetik agisindan hem de tasarim siirecinin kolaylig1 agisindan yararli olacaktir.

Baslik sayesinde sayfa igeriginin taninmas kolaylasacaktir.

Baslik se¢imi yapilirken site adinin ve belge igerigine ait tanimlamanin bulunmasi

yararli olacaktir.

Baglik Cubugu

#)Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [0BA BILISIM SISTEMLERI (oba_bilisim/index.htm}]
File Edit View Insert Modify Text Commands Site Sothink Window Help

 winsert  Common Layout | Forms | Text | HTML | Applcation | Flash slements | Favorites

W =&

FE-4-00|D-&

I MCodteSplit 5] Design | Tile: | OBA BiLI5TM STSTEMLERI I ol 19 @. l c E,|

getirmemiz



Etiket (Baslik) Alaru

Sekil 3.19: Baslik Ekleme

Sayfaya baslik eklemek icin Belge ara¢ ¢ubugunda bulunan Title (Etiket) alanina

uygun ifadeyi yazmamiz yeterlidir (Sekil 3.19).

3.1.9 Arka Plan Rengi Belirleme

Dreamweaver'da olusturacagimiz sayfalarin arka plan rengini renk paletinde
bulunan renkleri kullanarak kolayca degistirebiliriz.

Bunun i¢in;

o

Page Properties j [ x|

Category Appearance

araru:e Page fonk: IDeFauIt Font EI Bl 7
Headi
Tizz,l'?ngcsoding Size: I LI IDWEE LI

Tracing Image
Text color: EI l

Modify meniisiinden Page Properties secenegi tiklanir. (Ayni islem, tasarim
editorii ekranindaki Properties penceresi icinde bulunan Page Properties
diigmesine tiklanarak da yapailabilir).

Acilan pencere i¢indeki Category listesinden Appearance segilir.

Appearence ayarlar1 icinde bulunan Background color seceneginin yanindaki
renk kutusuna tiklanir.

Agilan renk paleti igcinde imle¢ otomatik olarak bir damlaliga dontisecektir.
Istenen rengin {izerine bir defa tiklanarak arka plan rengini belirlenir.

Belirlenen renge ait hekzadesimal kod otomatik olarak goriintiilenecektir.
(#CCCCFF)

Page Properties penceresini kapamak ve sayfaya donmek i¢in OK diigmesine
tiklanmalidir.

Background color: [ [#FFFFFE D

Background image: I._ HCCCCFF

r Browse... l

Left margin:

|

Top margin:

OK Cancel Apply Help
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Sekil 3.20: Sayfa arka plan rengi belirleme

3.1.10 On izlemede Kullanilacak Web Tarayicilarinin Belirlenmesi

Web sayfalarinin goriintiilenmesi, ayni tarayicimin degisik stiriimlerinde bile
farkliliklar gosterebilmektedir. Bu sebeple Web sayfalarimizi olustururken, farkl
web tarayicilarinda nasil gortindiigiinii test etmemiz, tarayicilar arast farkhiliklari
gorerek gerekli diizenlemeleri yapabilmemiz agisindan yararli olacaktir.

On izlemede kullanacagimiz web tarayicilarma ait tanimlamalar asagidaki adimlari
takip ederek gerceklestirebiliriz:

File meniisii altinda bulunan Preview in Browser secenegi icindeki Edit Browser
List komutu tiklanir. Preferences penceresi karsimiza gelecektir.

Preferences penceresi i¢cinde bulunan Category listesi icindeki Preview in Browser
alani igindeki ( +) diigmesine tiklayarak yeni tarayicilar ekleyebiliriz.

Preview using temporary file secenegini isaretledigimizde; on izleme sirasinda
Dreamweaver tarafindan gegici dosyalar olusturulacaktir.

Web tarayicist ekleme islemini bitirdigimizde OK diigmesine tiklayabiliriz.

x
Cateqgory Preview in Browser
General
Accessibility 3
Code Coloring Edit... |
Code Format:
Code Hints
Code Rewriting
C55 Styles
File Types [ Editors
Fonts
Highlighting
Invisible Elements
Layers
Layout Mode
Mew Document Defaults: W Primary browser
Office Copy/Paste
Pl [~ Secondary browser
Preview in Browser
gitt:tus . & Options: [~ Preview using temporary file >
Validator Checking this option will create a temporary copy for preview and
server debugging, To update the document directly please uncheck
this option,
oK I Cancel Help

Sekil 3.21: On izleme icin tarayici ayarlari

Olusturdugumuz sayfay1 birincil web tarayicimizda goriintiilemek igin klavyeden

F12 tusuna basmamiz yeterli olacaktir. Belge penceresinde bulunan @ simgesine
tiklayarak on izlemede kullanacagimiz tarayiciy: segebiliriz.
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3.2 ICERIK ISLEMLERI

3.2.1 Temel Metin Bicimlendirme islemleri

Dreamweaver editorii araciligiyla olusturulan sayfalar icinde bulunan metinler yine
editor meniileri aracilifiyla diizenlenebilmektedir. Metin bigimlendirme islemleri
icin genellikle Properties penceresinden faydalanulmaktadir.

3.2.2 Satir Sonu Olusturma

Olusturulan sayfa icinde metinler yazilip Enter tusuna basildiginda bir alt satir genis
bir bosluktan sonra baslamaktadir. Bu bosluga paragraf boslugu adi verilir. Satir
boslugu birakmak icin ise satir sonu olusturulmahidair.

OBA BILISIM SISTEMLERI® Paragraf Boslugu
Bursa / TURKIYE |
Satir Boslugu
+90 224 224 20 99 Sekil 3.22 Paragraf ve satir
100 224 640 60 68 > | osluklar

Dreamweaver'da olusturulan sayfalar igindeki metinler arasinda satir boslugu
olusturmak icin istenen noktada klavyeden Shift tusu ile birlikte Enter tusuna
basilmasi yeterlidir.

3.2.3 Metin Tercihlerinin Ayarlanmasi

Dreamweaver ile ¢alisirken metin igindeki yeni satirlarin goriintiilenmesi i¢in metin
tercihlerinde diizenlemeler yapmamiz gerekmektedir. Bu ayarlari, Edit meniisii
altinda bulunan Preferences secenegine tiklayarak yapabiliriz. Acilacak Preferences
penceresi igindeki Category listesinden Code Format'i secip Line break type
alaninda CR LF (Windows) secenegini aktif hale getirmemiz gerekmektedir (Sekil
3.23).
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x

Category Code Format

General

Accessibility ; .
Code C0|0rini Indent: IV with |2 ISpaces v]
Tab size: |4

Code Hints

Code Rewriting
€55 Styles Automatic wrapping: | After I 76
File Types [ Editors

Fonts Line break type: |CR LF (Windows)

Highlighting

Invisible Elements Default tag case: | <lowercase>

Layers

Layout Mode Default attribute case: Ilowercase="value" 3

MNew Document

Office Copy/Paste Override case of: | Tags [ Attributes

Panels

Preview in Browser No break after TD: v

Ha Centering: @ UseDl¥tag ( Use CENTER ta
Status Bar ! 9
Validator

Sek the format of individual tags and attributes in the Tag Library Editor.

OK I Cancel Help

Sekil 3.23 Metin tercihlerini ayarlama

Bu sec¢im, kullanilan isletim sistemine gore degismektedir. Yapilan bu islem ile
ASCII dosyalar: i¢indeki metinleri diizgiin bir bigcimde aktarabilir ve satir sonu
bi¢imlendirmesini gerceklestirebiliriz

3.2.4 Metin Aktarma

Dreamweaverl kullanarak metin dosyalar1 igindeki verileri, olusturacagimiz web
sayfalarina aktarabiliriz.

Bu islem icin oncelikle metin dosyasinin editor yardimiyla agilmas: gerekmektedir.
Ardmdan dosya icinden almacak alanlarin secilerek web sayfasi igine kopyalanmas:
veya taginmasi yeterli olacaktir.

3.2.5 Boliinmez Bosluk Ekleme

Dreamweaver aracilifiyla olusturacagimiz sayfa iginde bulunan metinlerin,
aralarinda bogluk olmasina ragmen ayrilmamasini saglamak icin iki metin arasma
boliinmez bosluk eklememiz gerekmektedir.

Bu islem icin imleci iki ifade arasma getirip Ctrl, Shift ve Bosluk tuslarna birlikte
basmamiz yeterlidir.

] Text |[Favorites |

li | dl dt dd |al:|l:|n uu3c|
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Sekil 3.24 Metinler arasina boliinmez bosluk ekleme

3.2.6 Metin Hizalama ve Girinti Verme

Sayfa icinde bulunan metinlerin hizalanmasi, Properties penceresinde bulunan
hizalama diigmeleri araciligiyla yapilmaktadir.

Sekil 3.25 Metin hizalama diigmeleri

Metin girintisini artirmak veya azaltmak ic¢in de hizalama diigmelerinin altinda
bulunan diigmelerden faydalanilabilir (Sekil 3.26).

i
"
[1]

[

i
F

Sekil 3.26 Metin girintilendirme diigmeleri

3.2.7 Liste Olusturma

Olusturdugumuz sayfa igindeki metinleri sirali ya da sirasiz sekilde listeleyebilir,
tercihlerimize gore tanum listeleri olusturabiliriz.

Siral: listeler; sayisal veya alfabetik olarak siralanmis elemanlardan olusmaktadir (i-

i. Islemciler
ii. Bellek Birimleri
iii. Anakartlar

Sirasiz listeler, madde imli listeler olarak da adlandirilirlar. Her liste elemaninin
ontinde bir madde imi bulunmaktadir (e,-, - ...).

o Islemciler
e Bellek Birimleri
e Anakartlar

Olusturulan listelere ait diizenlemeleri, listenin herhangi bir elemar iizerinde iken
farenin sag tusuna tikladigimizda agilan meniiden List segenegi icinde bulunan
Properties secenegine tiklayarak karsimiza gelen List Properties penceresinden
yapabiliriz (Sekil 3.27).



List Properties l<_|

List bype: |[EEIE: OK
Style: |[Default] _'_| Cancel
Start count: | {Mumber) Help
List item
New style: I[Default] LI
Reset count ko) | {Number)

Sekil 3.27 Liste ozelliklerini diizenleme

3.2.8 Tanim Listeleri Olusturma

Tanim listeleri, terimlerden ve bunlara ait tanimlardan olusmaktadir. Tanimlanacak
terim sola hizalidir, tanim ise girintili olarak bir sonraki satirda bulunur. Sirali veya
sirasiz listelerdeki gibi, ifadeden 6nce herhangi bir isaret bulunmaz.

Tanim listesi olusturmak igin, sayfa iginde bulunan metnin istenen parcasi
secildikten sonra farenin sag tusu tiklanarak acilan mentilerden List secenegi
icindeki Definition List secenegi aktif hale getirilmelidir (Sekil 3.28).

Paragraph Format » l
Align »  Unordered List
Font »  Ordered List
Style (M Definition List
(55 Styles »  Indent
Size »  Outdent
Templates »  Prapetties.,,
Edit Tag <p>... Chrl+FS
Wrap Tag...
Remove Tag <p=
Make Link

Islemci

bilgisayarin beynidir
Anakart

sistemin iskeletini olugturur

Sekil 3.28 Tanim listesi Ornegi
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3.2.9 i¢ ice Listeler Olusturma

Dreamweaver editoriinde ¢alistigimiz sayfa icinde ig ige listeler olusturmak igin liste
elemanlarmin iizerinde sag tusla tiklayarak agilan meniilerden List segeneginin
icinde bulunan Indent / Outdent seceneklerini isaretlememiz yeterlidir.

1. Islemciler
a. Islemci Montaj1
b. Sogutucu Montaj1
2. Bellek Birimleri
*3. Anakartlar

Sekil 3.29 I¢ ice liste rnegi

3.2.10 Karakter Bicimlendirme

Metin icinde bulunan karakterleri Properties penceresinde bulunan bigimlendirme
diigmeleri araciigiyla diizenleyebiliriz. Bu diigmeler araciigiyla secilen
karakterlerin kalin veya italik (egik) goriinmesini saglayabiliriz.

Kalin gl | £ ey jtalik
Sekil 3.30 Karakter bicimlendirme diigmeleri

3.2.11 Yaz1 Tipi Degistirme

Sayfa icinde bulunan metinlere ait yazi tipini Properties penceresindeki Font
secenegi araciligiyla degistirebilecegimiz gibi Modify mentisii altinda bulunan Page
Properties secenegini tiklayarak da degistirebiliriz.

Acilacak olan Page Properties

penceresi lglndekl Category X
listesinden Appearance s e - ——

tikladiktan sonra Page font E%Es?is”ngé - - :,:: - |—_|D

meniisiinden istedigimiz =~ [ereimee e

yazitipi grubunu secebiliriz Background colors [ [¥CCCCr

(Sekil 3.31). Background image: | rovse..._|

Left margin: pixels ¥

Right margin: pixels

[ Top margin: ]pr.el»:. Y. Bottom margin: |pnel-:. 'I

!

i 0K I Cancel | Apply I Help I
|

3.31 Metin ve renk ayarlari



Metinler i¢in yeni yazi tipi gruplari da olusturabiliriz. Bunun i¢in Properties
penceresinde bulunan Font secenekleri iginde bulunan Edit Font List’i tiklamamiz
yeterlidir. Ardindan agilan Edit Font List penceresinden erisilebilir yaz: tiplerini,
listeye dahil edebiliriz (Sekil 3.32).
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Sekil 3.32 Metin diizenleme alani (Properties penceresi)

T x
= E Font lit: al~] o |
Times New Roman, Times, serif B
Courier New, Courier, mono Cancel

Georgia, Times New Roman, Times, serif
Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif
Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif

{ Add fonts in list below )

Chosen fonts: Available fonts:
Agency FB ﬂ
Algerian

Arial
Arial Black
Arial Narrow _'_l

fletin Boyutunu Degistirme

letinler iginde bulunan karakterlerin boyutunu degistirmek igin fare il
tan sonra Properties penceresindeki Size segenegini kullanmamiz yeterlidir.

|| ¥ Properties

Format |Headng1  ¥| S > B|z]
leVerdana, Arial, _g ﬁzellS 'Ipsixels:JD[

Sekil 3.33 Yeni yazi tipi ekleme

3.2.12 Metin Boyutunu Degistirme

Metinler icinde bulunan karakterlerin boyutunu degistirmek igin fare ile se¢im
yapildiktan sonra Properties penceresindeki Size segenegini kullanmamiz yeterlidir.

3.2.13 Metin Rengi Tanimlama

Metin rengini Properties penceresi igindeki Text Color diigmesi icindeki renk
paletinden faydalanarak degistirebilecegimiz gibi Modify meniisii altinda bulunan
Page Properties komutunu calistirarak karsimiza gelen pencere icindeki Category
listesinde bulunan Appearance’ 1 aktif hale getirerek degistirebiliriz. Bu alan icinde
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bulunan Text Color diigmesi araciligiyla metin rengi diizenlemesini yapabiliriz
Pageproperies x|

Category Appearance

Page font: IVevdana, Arial, Helvetica, sans-serif ﬂ B|Z
Headings
Title/Encoding
Tracing Image

index, htm*
i’cadoljsalljoesm\ Tile: | OBA BILISIM SISTEMLERT 151 . @, ‘ o J

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

i ¥ Properties.
Format IHeadingl | stle|style2 = p | 7|
1 Font [ verdana, arial, v| sie|18  ¥][pixels ~ | QM| #993300
(Sekil 3.34). I =] see1e =] oo ]G] #5500 D

Sekil 3.34 Metin rengini degistirme

3.2.14 Ozel Karakter Ekleme

Dreamweaver editorii ile olusturdugumuz sayfalar i¢cinde 6zel karakterler kullanmak
i¢cin Insert ara¢ cubugu icindeki Text menti grubu aktif hale getirilmelidir.

e PR Lt g, S s s S

M B 7|S em|q [“Irme|hl h2 h3| ul o i |d dt dd]mm

BRJ Line Break (Shift + Enter)
&, Non-Breaking Space

¢ Left Quote

?? Right Quote

BILGISAYAR DUNYASI HA->>

£ Pound

OBA BILISIM SISTEMLERI] € Euo
3¢ Yen

© Copyright
(@) R=qistered Trademark
T Trademark

i

index.htm*
| (oo| Code | =it | (] vesion | Trle: | OBABILISIM SISTEMLERT 5 A @ | € [EL

Other Characters

Sekil 3.35 Ozel Karakterler

Text menii grubu icindeki Characters diigmesine tiklanarak acilan listeden
istedigimiz Ozel karakteri sayfamiza ekleyebiliriz (Sekil 3.35).
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' winsert  Common | Layout | Forms | Text HTML  Application | Flash elements | Favorites N
r:: [p v tabl v fm v v

oriont e

| MCode|:,_?Sp|it @Design} Title: | OBA BiLISiM SISTEMLERT (5 A, @), ‘ c ‘

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BiLISiM SISTEMLERI®
3.36 Yatay Cetvel Ekleme

Yatay cetvel, sayfa igerigimizi boliimler halinde ayirmamiza yardimci olan bir
aractir.

Yatay cetvel eklemek igin imlecimizi ekleme noktasmnin {izerine getirdikten sonra
Insert ara¢ c¢ubugundaki HTML menii grubunda bulunan Horizontal Rule
diigmesine

Y winsert  Common | Layout | Forms | Text HTML  Application | Flash elements | Favorites 5
%ﬂ[ﬁbvzabw im v &y v

P

‘ MCode|:Jj]Split IM} Tie: | OBABILISIMSISTEMLERT 5 I, @), ] ¢ EL

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA
_—

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Sekil 3.37 Yatay Cetvel

Yatay cetvel secili durumda iken Properties penceresi aracilifiyla genislik (W-width-
ve yiikseklik (H-height-) ayarlarini yapabiliriz (Sekil 3.38).
TR

Horizontal rule | W I% A I align ICenter Ll

| H|s v shading

Sekil 3.38 Yatay cetvel 6zellikleri

3.2.15 Otomatik Tarih Ekleme

Olusturdugumuz sayfa i¢cinde son giincelleme tarihinin otomatik olarak eklenmesini
saglayabiliriz.

Bu islem i¢in Insert ara¢ cubugundaki Common menii grubu icindeki Date



Insert Date ! L(]
Day format: I[No day] ZI

Date format: [7/3/74 :j Cancel

i

Help

Time Format: I[No time] _:_]

I~ Update automatically on save

Sekil 3.39 Tarih Ekleme

Karsimiza gelecek Insert Date penceresi araciligiyla tarih/zaman bigimini
belirleyebiliriz (Sekil 3.39).

inde e
’ 4| Code | <] spit | [ | Design | Tile: | OBABILISIMSISTEMERT [ A @, | o E

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Sekil 3.40 Giincelleme tarihi eklenmis sayfa

3.2.16 Animasyon Metni Ekleme

Dreamweaver editoriinde olusturdugumuz sayfalar igine animasyon metinleri
ekleyebiliriz. Bu sayede metinleri diigme gibi kullanmamiz miimkiin olacaktr.

Animasyon metni eklemek igin Insert ara¢ c¢ubugu icindeki Common menii
grubunda bulunan Media diigmesi altindaki Flash Text secenegini isaretlememiz
gerekmektedir (Sekil 3.41).
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YEEEE-6-B0R-G

. Flash
index. htm

| 02 Code | <5 spit | (5] © feshation ki sisrenen 4 . @

C |

|y Shackwave

BIL:™ AR DUNYASI}
% activex

@ Plugin I

Sekil 3.41 Animasyon metni ekleme

Bu durumda Insert Flash Text penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere iginde
istedigimiz ayarlar1 yaparak animasyon metni olusturabiliriz (Sekil 3.42).

Pencere i¢inde bulunan Rollover Color alanma renk atadiktan sonra sayfamizi
tarayicida izledigimizde, fare ile animasyon metninin {izerine gelindiginde metin
renginin tanimlamis oldugumuz rollover rengine doniistiigtinii gorebiliriz.
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Insert Flash Text 2
OK
Font: IBnnk Antiqua ;l Size: IID

B IEE= Apply
B FIE|E S|
|
Calor: !“#DUDDE-G @Ver colar: E@ Cance

Help
Text: |IEASNSSENS =

ddil

KN
IV Show Font

o
Link: | Browse. .. I
rowss.. |

Target: I_seIF _'_I
Bocolor: [ _|[#CCCCrF

Save asi | iletisim.swf Browse. ..

Sekil 3.42 Animasyon metni ekleme

Sayfamiza ekledigimiz animasyon metni {izerinde degisiklik yapmak icin fare ile
metin tizerine iki defa tiklamamiz yeterlidir. Karsimiza gelecek olan Insert Flash
Text  penceresinde istedigimiz  degisiklikleri  yaparak  kayit islemini
gerceklestirebiliriz.

3.3 RESIMLER

Dreamweaver editorii ile sayfa olustururken sayfa igine resimler ekleyebilir ve bu
resimler iizerinde istedigimiz web diizenlemelerini yapabiliriz.

3.3.1 Arka Plan Resmi Kullanma

Web sayfalarinda kullanilan arka plan resimleri, genellikle sayfa icinde siirekli
tekrarlanarak dosenen kiicuik resimlerdir.

Bu islem i¢in asagidaki adimlari takip edebiliriz:
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¢ Modify meniisiinden Page Properties secenegi tiklanir. (Ayni islem, tasarim
editorii ekranindaki Properties penceresi icinde bulunan Page Properties
diigmesine tiklanarak da yapilabilir).

e Acgilan pencere igindeki Category listesinden Appearance aktif hale getirilir.

e Appearence secenekleri igcinde bulunan Background color alani ile arka plan
rengi Background image alanindaki Browse diigmesine tiklanarak da arka

plan resmi segilir.

Page Properties i . 5]

Category Appearance

Appearance

Links Page fontk: I'\Ierdana, Arial, Helvetica, sans-serif _ﬂ B|J7

Headi
Ti‘tal‘:‘fgiiding Size: I EI Ipl:.:.el-.: L]

Tracing Image
Text color: !,J I #993300
Background color: E’ I RCCCCFE

& Background image: | HiE eI et e aelgatpe Ry Browse...

Left margin: I Ipi}:els vl Right margin: | pixels
Top margin: I Ipi>rels '] Bottom margin: | pixels

| CK I Cancel | Apply I Help

Sekil 3.43: Arka plan resmi ekleme

Ornegimizde arka plan rengi olarak CCCCFF; arka plan resmi olarak ise
background.gif adli resim dosyasi segilmistir (Sekil 3.43).

index.htm*

’ (| code | <] spit | 5] Desion | Tie:| oA BiLisiM SITEMERT 5 At @, ’ e E

31.08.2006

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Sekil 3.44: Arka plan resmi eklenmis sayfa
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Sayfa icinde hem arka plan resmi, hem de arka plan rengi tanimlayabiliriz. Web
tarayicilarinda, sayfa karsimiza getirilirken 6nce arka plan rengi yiiklenmektedir.

3.3.2 Sayfaya Resim Yerlestirme

Dreamweaver editorii aracilifiyla sayfamiz igine istedigimiz resim veya nesneleri

kolaylikla ekleyebiliriz.

Bu islem igin Insert ara¢ c¢ubugundaki Common menii grubu aktif olmalidir.
Ardindan imlecimizi, sayfa icinde ekleme yapacagimiz noktada olacak sekilde
ayarlamamiz gerekecektir. Sonraki adimda Common menii grubu igindeki Images
diigmesine tiklayarak agilan listeden Image secenegini isaretlememiz yeterlidir (Sekil
3.45).

i w Insert € Common_» Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

vEéAE-6-0QB-2

L
index.hitm Ej Image Placeholder

| 2] Code jSP\]RdloverImage fi SISTEMLERT |<>;:Y 1. . ‘ c @'

@ Fireworks HTML
E} Mavigation Bar 31.08.2006

B~ F DUNYASI HAKKINDA

i

17 Draw Polygon Hotspot

Sekil 3.45 Sayfa igine resim ekleme

Karsimiza, ekleyecegimiz resmi belirtmemizi saglayacak olan Select Image Source
(Resim Kaynagini Se¢me) penceresi gelecektir (Sekil 3.46). Buradan, ekleyecegimiz
resmin yerini belirtip OK diigmesine tiklamamiz yeterlidir. Ekledigimiz resim,
sayfamizin i¢inde



Select Image Source -v ﬂl]

Select file name from: % File system Sites and Servers... I
" Data sources

Look in: I@images LI 23 e m Image preview

| background

File name: Ibackg[ound 0K I 450 % 347 GIF, 93K / 14 sec
Files of type: Ilmage Files (*.gif,". jpg;" jpeg;”.pna) EI Cancel |

URL: ]images/background.gif

Relative to: lDocumenl vl index. htm

[V Preview images

Sekil 3.46 Resim kaynagini tanimlama

3.3.3 Resimleri Yeniden Boyutlandirma

Sayfamiza ekledigimiz resim veya nesnelerin boyutlarin1 Dreamweaver araglari ile
kolayca degistirebiliriz.

Bu islem i¢in Oncelikle resmin segili olmas1 gerekmektedir. Ardindan editor igindeki
Properties penceresinde secili olan resme ait oOzelliklerin aktif hale geldigini
gorebiliriz. Bu pencerede bulunan W (width) alanina genislik degerini, H (height)
alanina ise ytikseklik degerini girebiliriz (Sekil 3.47).

Genislik Resim Kaynagt
i v Properties I I ]
Image, 93K W]450 Src | imagesfbackground.gf &% () Alt I Vl Class INone 'l %
[ H{?_ Link | 9o e @ DK% 0 A
Map | ¥ Space | Target | ~|  Border | HIEE]
]T ‘QIQ]E] Hopace || Lowsrc \ € ) Algn ‘DeFauIt 'l 2
Yiikseklik Resim Diizenleme Araglar1

Sekil 3.47 Resim Ozelliklerini diizenleme

Bu alanlar i¢inde degisiklik yaptigimizda, pencere iginde W ve H alanlarmm hemen

yanda yeni bir simge () belirecektir (Reset Image to Original Size). Bu simge
uizerine tiklayarak resmimizi orijinal olgiilerine getirebiliriz.
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31.08.2006

BILGISAYAR DUNYASI HAKKINDA

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Secim Noktalari

tbady> <p>[<ima>| /802 x 432 + 94K ] 14 sec

| ¥ Properties

Image, 5K w206 | src[magesbacqrowdgf €y Ak | =l dess[none 7] %
[ |up i wk[ @D e @D 0 Al

Map \ Space Target ~|  Border I S[HE
I TIOIS  Hspace owsre | € ) Algn [Defat | "

Resmi Orijinal

HEHERN Sekil 3.48 Resim Ozellikleri

Secili durumdaki resmin Olgiilerini degistirmenin bir bagka yolu da resim tizerindeki
secim noktalari iizerinde siiriikle-birak yontemini uygulamaktir (Sekil 3.48).

3.3.4 Resimlerin Hizalanmasi

Sayfa igine eklenen resimlerin hizalanmasimi Properties penceresi i¢inde bulunan
Align diigmeleri araciligiyla yapabiliriz. Bu diigmeleri kullanarak resimlerimizi sola
hizali, saga hizali ya da ortalanmis olarak yerlestirebiliriz.

Border | 1

Align IBaseIine _'_l

Sekil 3.49 Resim hizalama diigmeleri

Properties penceresinde bulunan Align [istesi yardimiyla sayfa iginde bulunan
metinlerin, resimler ile iligkisini (stki, metnin Oniine yerlestir, metin arkasinda
kalsim...) belirleyebiliriz.

3.3.5 Resmin Etrafina Kenarlik Ekleme

Sayfa i¢ine eklemis oldugumuz resimler i¢in kenarliklar da olusturabiliriz. Bu islemi,
Properties penceresinde bulunan Border alanina sayisal bir deger yazarak
gerceklestirebiliriz (Sekil 3.50).
C Border |1 )EJE =

Align lEaseIine j

Sekil 3.50 Kenarlik ekleme alani
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Belirtilen say1, olusturulacak kenarligin piksel cinsinden kalinligini gosterecektir.
Olusturulacak kenarligin rengi, varsayilan metin rengiyle ayni olacaktir.

3.3.6 Resimlere isim ve Alternatif Metin Atama

Sayfa iginde bulunan resimlere isim ve alternatif metin atamamaiz, site ziyaretgilerine
kolaylik saglayacag: gibi tasarim siirecinde de yararli olacaktir.

Resimlere isim atamak igin resim segildikten sonra Properties penceresi igindeki
Image alanma veri girisi yapilmalidir.

hakkinda agiklamalarin yer alacagi sekilde girilmelidir. Boylelikle resimlerin
goriintiilenemedigi durumlarda girilmis olan bu metin sayesinde ziyaretgilere fikir
verilmis olacaktir.

Resimlere isim verilirken oOzel karakterler kullanilmamali ve girilecek isim kisa
tutulmalidir.

3.3.7 Metni Resim Etrafinda Sarma

Dreamweaver editorii ile olusturdugumuz sayfa igine resim ekledikten sonra metin
yazmaya bagladigimizda metnin ilk satiri, resmin taban cizgisinden baslayacak
sekilde resmin hemen yaninda goriinecek ve resim sola hizalanacaktir (Sekil 3.51).

OBA BILISIM SISTEMLERI®

Hosgeldiniz

Sekil 3. 51 Resmin yanina metin ekleme

Metinlerin resim etrafinda sarilmasi igin Properties penceresinde bulunan Align
listesinden faydalanabiliriz (Sekil 3.52). Bu liste i¢cinde bulunan Left ve Right
secenekleri ile ¢ok satirli metinleri resim etrafina yerlestirebiliriz. Diger secenekler,
tek satirli metinlerin resim etrafina yerlestirilmesi igin kullanilmaktadir.
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Default
Baseline
Top
Middle
Bottom
TextTo

Absolute Bottom
Left
Right

Align |Absolute Middle L‘

Sekil 3. 52 Metin ve resim yerlesimi segenekleri (Align listesi)

3.3.8 Resmin Etrafindaki Boslugu Ayarlama
Sayfa igindeki metinleri resim etrafina sararken ilgili resmin etrafindaki boslugu da
ayarlayabiliriz.

Bu islem igin resim secili iken Properties penceresinde bulunan V Space ve H Space
alanlarina sayisal deger girisi yapmamiz yeterlidir (Sekil 3.53).

¢ W Froperes

Image, 93k W 450 Sre ‘ images/background. gif €3 1)
| H| 347 Link | 42

Map W Space Target | ;'
I OO Space Low Src | o W

Sekil 3. 53 Resim kenar bosluklarini diizenleme

H Space ile yatay eksende birakilacak bosluk, V Space ile de dikey eksende
birakilacak bosluk ayarlanabilir.

3.3.9 Resim Yer Tutucu Ekleme

Dreamweaver editorii aracilifiyla sayfamiz icine yerlestirecegimiz resimlerin hazir
olmamas1 durumunda resmin bulunmasmi istedigimiz noktalara yer tutucular
ekleyebiliriz.

Bu islem icin ilgili nokta tizerine geldikten sonra Insert ara¢ cubugundaki Common
menii grubu icinde bulunan Images diigmesi tiklanir. Agilan listeden Image
Placeholder secenegi isaretlenir.



KBT117
Web Tasariminin Temelleri

Image Placeholder

A T —
|
: ffecccccc |

Sekil 3.54 Resim yer tutucu tanimlama

Image Placeholder penceresinde yer tutucuya ait isim, boyut, renk tanimlamalar:
yapildiktan sonra OK diigmesine tiklanir (Sekil 3.54). Bu durumda sayfa iginde
belirledigimiz noktaya tanimlamis oldugumuz yer tutucu eklenecektir.

Sekil 3.55 Resim yer tutucu eklenmis sayfa

Karabiik Universitesi Uzaktan Egitim Arastirma ve Uygulama Merkezi
Mihendislik Fakiltesi No: 215 Baliklarkayasi Mevkii 78050 Karabiik TURKIYE



Sekil 3.55'te goriilen Ornekte sayfa icine Anakart isimli 206 X 177 boyutlarinda
#CCCCCC renkli tanimlanmis bir yer tutucu eklenmistir.

Eklenmis olan resim yer tutucusunun yerine resim atamak igin yer tutucu iizerine
cift tiklamak yeterlidir. Bu durumda agilan Select Image Source penceresi
aracilifiyla eklenecek resim secilip OK diigmesine tiklanmalidur.

3.3.10 Resim Diizenleme Tercihlerini Ayarlama

Dreamweaver ile sayfa olustururken sayfa icine eklemis oldugumuz resimler icin
diizenleme islemlerini harici bir resim programi araciligiyla yapabiliriz. Editor, ilgili
resmin tanimlamis oldugumuz harici resim programinda acilmasina olanak
saglamaktadir.

Bu islem i¢in Edit meniisii altinda bulunan Preferences secenegine tiklanir. Agilan
Preferences penceresi icinde bulunan Category listesinden File Types/Editors
secenegi aktif hale getirilmelidir (Sekil 3.56).

x
Category File Types [ Editors
General
Accessibility

Code Coloririg Open in code view: | Jjs \asa .css .cs .config .inc .txt .as .asc .ast .vb

Code Format

Code Hints External code editor: | Browse. .. |
Code Rewriting
€55 St!iles Reload modified files: |Prompt vl

Fonts Save on launch: IPrompt v I

Highlighting
Invisible Elements +| - 4] = Make Primary |
Layers -J _l hj —I
Layout Mode Extensions o= | LEdiors - .
Nev_v Document .png rundli32 (Primary)
Office Copy/Paste aif Fireworks
Panels L
Preview in Browser gzg = iped
Site il
Status Bar :
validator .aiff ,aif .aifc
mp3
Jmpa .mpeg
Moy
swf swt spl

| 0K I Cancel Help

Sekil 3.56 Resim diizenleme tercihleri

Extensions listesinden se¢mis oldugumuz uzanti tiirtine sahip olan dosyalarm
Editors alaninda bulunan uygun programlarla agilmasmi saglayabiliriz. Dosya tiirii
veya program alternatifi eklemek icin ilgili listelerin iizerindeki (+) diigmesine
tiklamamiz yeterlidir.
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Dosya tiirii ve diizenleme editorii se¢imini yaptiktan sonra Make Primary diigmesini
tikladigimizda belirledigimiz programm, secilmis olan uzantiya sahip biitiin
dosyalar igin varsayilan editor olarak ayarlandigini gorebiliriz.

il v Properties
Image, 93K W (206 | Src | imagesfbackground.gif € () Al I vl Class INone v ] é:
o B
Fli77 T Lk ) Ede Mg@ﬂﬁ

=3

Map Y Space | Target I L] Border |T i _EE_JE E}
I—i ggﬂ H Space | Low Src I €y ) Algn IA solute Middle ZI n

Sekil 3.57 Resim diizenleme editoriine gegis

3.3.11 Temel Resim Diizenleme islemleri

Sayfa icine eklemis oldugumuz resim tiizerinde kirpma, yeniden boyutlandirma,
parlaklik ve zithk diizenlemesini Properties penceresini kullanarak yapabiliriz (Sekil
3.58).

2iicl pen

i ¥ Properties
Image, 93K W 206 Stc | images/background.aif €% 1) Ak

Class INone '] %
Wit S ek 90 e B DN

Map ! Space | Target l Ll Border | 1
'T :I;JQ]E' H Space | Low Src | €y ) Align |Absolute Midllle "

Brightness and Cont

Crop

Sekil 3.58: Resim diizenleme araclar1 (Sirasiyla : Resample, Sharpen , Crop,
Brightness and Contrast)

3.3.12 Animasyon Eklemek

Vd

o

<body> <p> <span.styled> [<obiect | [0z x 432 + m
|7' Flash, 2K W | 180 File | swfjwelcome. swf @D (@ Edt.. l ClasslstyM ;I %
| Wl @ sl o0
I Laop Vspace|  Qualty | Hioh | dlign vidde | (FR

[V autoplay  Hspace | Scale | Default (Show all) | gg D| Parameters. .. l %
Sekil 3.59 Animasyon ekleme

Dreamweaver editorii i¢inde olusturdugumuz web sayfalar1 igine resimler ve
animasyon eklemek igin Insert ara¢ ¢ubugundaki Common menii grubu iginde
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bulunan Media diigmesine tikladigimizda karsimiza gelen Flash segenegini
isaretlememiz yeterlidir.

Karsimiza gelen Select File penceresi araciligiyla eklenecek animasyon segilir ve OK
diigmesine tiklanarak sayfa icine aktarilir.

Eklenmis olan animasyon iizerinde boyut, renk gibi ayarlamalar1 yapmak igin
Properties penceresinden faydalanilir.

3.3.13 Video Filmlerini Gomme

Dreamweaver araglarmi kullanarak sayfalarimizin icine video filmlerini gomebilir,
bunlarla ilgili diizenlemeleri yapabiliriz.

Sayfa i¢ine video eklemek icin Insert ara¢ cubugundaki Common
meni grubu i¢inde bulunan Media diigmesine tikladigimizda agilan listeden Plugin
( ﬁ;) secenegini isaretlememiz gerekmektedir.

Karsimiza gelen Select File penceresinden ekleyecegimiz videoyu secip OK
diigmesine tikladigimizda, video sayfamizin igine yerlestirilecektir. Properties
penceresini kullanarak goriintii boyutlarimi ayarlayabilir, kontrolor parametrelerini
diizenleyebiliriz.

3.4 KOPRULER
3.4.1 Giris

Web sayfalarimizin calismasinda en onemli rolii oynayan ozellik, koprilerdir.
Kopriiler ile sayfalar arasi-sayfa ici gecisler kolaylastirilmis, sitenin islevselligi
artirilmig olmaktadir.

Koprii olustururken renk uyumu ve bigim, anlasilirhga direkt etki etmektedir.
Kopriiler, ziyaretcinin kolayca anlayacagi sekilde diizenlenmeli, uyumsuz bir yapi
icinde olmamalidir.

Koprii olusturmak igin ilgili metin veya nesneyi fare ile sectikten sonra Properties
penceresindeki Link alanina adres girisi yapmamaiz yeterlidir (Sekil 3.60).

Urtnlerimiz

1302 % 432 - 96K [ 14 sec

i e ©

! |Browse For File

~

93300

"

[Page Properties... j [ List Ttem,.. ]

a|



Sekil 3.60 Properties penceresi ile koprii ekleme

3.4.2 Koprii Ozelliklerini Diizenleme

Page Properties ) L]

Cateqgary Links
Appearance

Link Fonk: l(Same as page font) _'__I B I I |
Headings

Title/Encoding
Tracing Image

;I Ipr:«:el:: LI
Link color: _|__.” Rollover links: _I:_I I
isited links: DII Active links: [ I

Underline style: |Show underline only on rollover j

Sekil 3.61 Koprii 6zelliklerini diizenleme

Sekil 3.62 Site yapisi

| Fies WA
I@ oba_bilisim _'_j lLocal view LI
e |l ey alE
R ':'.'.:'uj'n-iéF -~
& @ images

3 product_with_link
) products
adsl_modem.jpg
background.gif
background.JPG
cpu.jpg
display_card.jpg
keyboard.jpg
macromedia.jpg
mainboard. gif
mainboard. JPG
minispeaker .jpg
monitor.jpg
mouse,jpg
ram.jpg
webcam.jpg
welcome, swf
win.jpg

Y PFRFPPRFRERERRREED

D swf
~@  buttonl.swf
oo iletisim,swf
@ index.htm
: i@ products_fla.htm
@l products_with_link.htm
@ system.swf —

@ welcome.fla
S nalearns sk i
4 I l »

Sayfalarimizda kullanacagimiz kopriilere ait yazi tipi, renk ve
stil diizenlemelerini Page Properties penceresi icinde bulunan
Category listesindeki Links secenegini aktif hale getirerek
yapabiliriz. Bu segenek i¢inde yazi tipini, yazi boyutunu, koprii
renklerini (rollover, visited, active) ve alt ¢izgi durumunu
diizenlememize olanak saglayan alanlar bulunmaktadir (Sekil
3.61).

3.4.3 Kopriiler ve Dosya / Klasor Yapisi
Olusturulan kopriiler, sitemizin dosya yapisia baglidir.

Aktif sayfanin bulundugu klasoriin {iistiinde yer alan bir
sayfaya giden bir koprii olusturdugumuzda koprii adresini
tanimlarken dosya adiun Oniine “../” karakter grubunu
kullanmamiz gerekmektedir.

Files paneli araciligiyla, olusturdugumuz siteye ait dosya
yapisini gorebiliriz (Sekil 3.62).

3.4.4 Resim Tabanh Kopriiler

Farkli alanlardaki resimleri, olusturdugumuz sayfalar igine
adres tamimlamasi yaparak aktarabiliriz. Bu islem igin

sayfamiz icine bir yer tutucu ekledikten sonra Properties penceresindeki Src alanina

resmin bulundugu adresi girmemiz yeterli olacaktir. Resim iizerine koprii eklemek
i¢in ise Link alanina adres girisi yapmamiz gerekmektedir.



3.4.5 Koprii Adreslerinin A¢ilis Sekilleri

Sayfa icinde olusturdugumuz kopriiler ile agilacak olan sayfalarin agilissekillerini
Properties penceresindeki Target alanindan belirleyebiliriz (Sekil 3.63).

Link l products_with_link.htm _'_I €310
Target A

Sekil 3.63 Koprii hedef adreslerinin agilis

Target listesi ile diizenlenebilecek hedef acilissekillerini sdyle siralayabiliriz:
_blank : Kopriilenmis sayfayi, yeni bir pencerede agar.

_parent : Kopriilenmis sayfayi, kopriiniin bulundugu sayfada acar.

_self : Kopriilenmis sayfayi, kopriiniin bulundugu cercevede agar.

_top : Kopriilenmis belgeyi tam biiyiikliikte bir pencerede acar.

3.4.6 Yer imleri EKleme ve Bunlara Baglant1 Atama

Cok uzun veri igeren ya da ¢ok boliimden olusan bir sayfa icinde belirli noktalara
baglanmay1 saglayan kopriilerin olusturulmas: mantiklidir. Kopriiler ile gecis
yapilacak noktalar yer imleri eklenerek isaretlenmektedir.

Sayfa icinde yer imi eklemek i¢in Insert ara¢ ¢ubugundaki Common menii grubu
icinde bulunan Named Anchor diigmesine tiklanmalidir (Sekil 3.64).

iwiInsert  Common  Layout | Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favarites
2 0@ %-@-B8|IB-&
ANamed nchor

Sekil 3.64 Sayfa ici yer imi ekleme

Bu durumda Named Anchor penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere icinde yer
imine ait isim girisi yapilarak OK diigmesine tiklanmalidir (Sekil 3.65).
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T 3y

' 4 M_I

X

é Anchor name: | Anakart|
Gl |

_teb |

Cancel

Help

Anakart

Anakart , bir bilgisayarin tUm pargalarini Uzerinde barindiran w
iletisimi saglayan elektronik devredir.

Anakart|

Anakart , bir bilgisayarin tlm pargalarini Uzerinde barindiran w
iletisimi saglayan elektronik devredir,

Sekil 3.65 Yer imi atama

Ardindan koprii eklenecek bolge secilerek Properties

- R

- Monitér penceresinde bulunan Link alanma olusturulan yer iminin
% - Islemci ad1 yazilmalidir. Yer imi adi yazilirken ismin oniine “#”
- Ekran Karti karakteri de eklenmelidir (Sekil 3.66).

- ADSL Modem
B, W; P Sekil 3.66 Yer imine koprii olusturma

- TV Karti

~ - Klavye
p ) - Fare
i j Pt R

3.4.7 Etkin Resim Noktalar1 Olusturma

Sayfaya ekledigimiz resimler icin kopriiler
olusturabilecegimiz gibi resim tizerine istedigimiz alanlara
da kopriiler atayabiliriz. Bu islemi yapmak igin resmi, etkin nokta (hotspot) adini
verdigimiz alanlara bolmemiz gerekmektedir. Sonraki adimda, olusturulan etkin
alanlar i¢in resim haritalar1 (image map)olusturmamaiz yeterli olacaktir.

Bu, karmasik resimler tizerinde koprii olustururken siklikla kullanabilecegimiz bir
eylemdir. Etkin noktalar farkhh sekillerde (dikdortgen, c¢ember, c¢okgen...)
olusturulabilir.

Etkin nokta olusturmak icin ilgili resim secildikten sonra Properties penceresinde
bulunan Hotspot alanindan faydalanilmaktadir ($ekil 3.67). Bu alan segeneklerinden
taydalanilarak etkin nokta sekli belirlenir.
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- Islemci
- Ekran Karti
- ADSL Moderr

- Web Kamers

8- TV Karti

. . ' | | _ Klavye
f 0 S s i ke - Fare

<body > <map#products map> I<area> 802 x 43

D_%] Hotspot Link | #Anakart| (537 | Class |None -]
Target | =l ae [ =]
Map [products map
i OO
u

Etkin Nokta
sturma Araglari

Sekil 3.67 Etkin resim noktalar1 olusturma ve koprii ekleme

Secilen etkin nokta tiirii, resim tizerinde fare yardimiyla olusturulur. Sonraki adimda
ise Properties penceresinde bulunan Link alanina etkin noktanin baglanacag1 adres
girilir. Boylece resim tizerinde istenilen bolgeye koprii eklenmis olur.

3.4.8 E-posta Baglantilar1 EKleme

Sayfamiz icinde istedigimiz noktada, e-posta baglantis1 ekleyebiliriz. Bu islemi
baglanti eklenecek metin veya nesneyi secip Properties penceresi i¢inde bulunan
Link alanina “mailto:” ifadesi ile baglayan e-posta adresini girerek yapabilecegimiz
gibi (Sekil 3.68), Insert ara¢ ¢cubugundaki Common menii grubu iginde yer alan
Email Link diigmesine tiklayarak da yapabiliriz.

Link l mailto:info@obabilisim, com d (21l
Target I VI

Sekil 3.68 Properties penceresinden e-posta baglantilar1 ekleme

Email Link d{jgmesini Fwnsert  Common  Layout | Forms | Text | HTML | Appication | Flash slements | Favoritss

~ 1T e B - 3
4
kullandigimizda, Email Link 8-
. dtht* index. bt
kar lmlza produc m Index, ntm’
penceresi S L (42| Code | <SFspit | 5] Design | Tiler [ OBaBiLIsMSIsTEMERT (2 . @), ‘
gelecektir (Sekil 3.68). Bu
pencere icinde bulunan Text OBA BILISIM SISTEMLERI®
alanina, sayfa icinde baglant1
X
L bnfo@obabilisim, com -“
E-Mail: [info@obabilisim.com &I

Help
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olusturacagimiz metni E-Mail alanina ise baglant1 olusturacagimiz e-posta adresini
girmemiz gerekmektedir.

Sekil 3.69 Email Link penceresi ile e-posta baglantilar1 ekleme

Email Link diigmesini, sayfa icine metni girdikten sonra da kullanabiliriz. Bu
durumda acilacak olan pencere igindeki Text alani otomatik olarak girilmis halde
gelecektir.

3.5 TABLOLARLA TASARIM

3.5.1 Giris

Tablolar, sayfalar1 satirlara/siitunlara bolmek ya da metin veya grafiklerin sayfada
sabit bir noktada konumlanmasini1 saglamak amaclariyla kullanabilecegimiz; WEB
sayfalarmin en 6nemli yapitaslarindandir.

3.5.2 Tablo Olusturma

Sayfa icindeki elemanlarin yerlesimi {izerinde kontrol sahibi olmamiz igin
faydalanabilecegimiz en etkili araclardan biri tablolardir. Tablolar araciligiyla
bilgilerin sunumu, belli bir diizen i¢cinde gerceklesmektedir.

Tablo, satir(row) ve siitunlardan (column) olusmaktadir. Tablo i¢inde bulunan satir
ve siitunlarin kesisimi sonucunda olusan alan ise Hiicre (cell) olarak adlandirilmistir.

Dreamweaver, tablo olusturmak igin kullanabilecegimiz ¢esitli secenekler
sunmaktadir. Bu seceneklere ii¢ goriiniim moduyla erisebiliriz: Standard, Layout ve
Expanded... Her mod, tablo olusturma ve diizenlemenin yaninda; tablo tasarimiyla
ilgili farkl bir goriintim sunmaktadr.

Goriiniim modu tercihini, View meniisii altinda bulunan Table Mode secenegini
kullanarak da yapabiliriz.

i wiInsert  Common Layout Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites

= ard |Expanded E T @

Sekil 3.70 Goruniim modu secenekleri

Modiliimiizde tablo olusturma islemi, Standart gOriinim modunda
gerceklestirilmistir. Tablo olusturmak igin;

Daha once tanimladigimiz oba_bilisim sitesi iginde yeni bir sayfa olusturalim.
(Sayfamiza products_table.htm adini verelim)
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O x

Table size

Satir Sayisi SL'itun Sayisi
Table width: |95 |percent vI

Border thickness: |1 pixels
Cell padding: | ‘._;.\.;1
Cell spacing: |

= Header

Accessibility
Caption: | =Tablo |Agiklamasi
Align caption: Idefault VI
Summary: ‘:] ” .
m— Tablg Ozeti

Help | OK | Cancel J

Sekil 3.71 Tablo Penceresi

Sayfa acik iken Insert ara¢ ¢ubugunda bulunan Layout menii grubunu aktif hale
getirerek Standard diigmesine tiklanir. (Sekil 3.70). Imleg, sayfa iginde tablo
ekleyecegimiz noktaya getirildikten sonra Layout menii grubu icinde yer alan Table

=
=
( -

Table penceresi; Table Size, Header ve Accessibility olmak {izere {i¢ boliime
ayrimaistir.

)diigmesine tiklanir. Karsimiza Table penceresi gelecektir (Sekil 3.71).

Table Size bolimiinde; tablo icine bulunacak satir ve siitiin sayisi, tablo genisligi
(piksel veya % cinsinden), tablo kenarlik genisligi, hiicre ici ve hiicreler aras1 bosluk
diizenlenmektedir.

Header boliimiinde; iistbilgi baslik satir veya siitunlarina yerlestirilen bilgi, her hiicre
icin tanimlayici hale getirilir. Boylelikle, standart WEB tarayicilar1 disinda bir
tarayicinin  (gérme engelliler tarafindan kullamlan tarayicilar) kullanilmasi
durumunda; tablo icindeki herhangi bir satir veya siitunun iizerine gelindiginde, o
alana ait bashigin satir veya siitun i¢indeki ifadeden 6nce okunmasi saglanmaktadir.

Accessibility boliimiinde; tablo iginde goriintiilenecek aciklamaya ait bilgi girisi ve
hizalama (Align) islemi ile tablo 6zetinin girisi ve diizenlenmesi yapilabilir.

Table diigmesi, Common menii grubu i¢inde de yer almaktadir. 5

Olusturacagimiz tablo i¢in; Rows : 4 Columns : 4 Table width : 95 percent Border
thickness : 1 pixels Header : Top Caption : Uriinlerimiz degerleri girilmistir.

82



Pencere icindeki OK diigmesine tikladigimizda, tanimlamis oldugumuz tablo
sayfamiza yerlestirilecektir (Sekil 3.72).

Urtinlerimiz

= Header
\
W
\

1
IL— Bolrd er
‘

Fai
/

I
|
| Cell padding
l|

l
—Cell spacing
|

f 9596 (741) v

Sekil 3.72 Tablo ozelikleri

Olusturdugumuz tablonun igine veri girisi yapmak icin; ilgili hiicre i¢inde fare ile bir
defa tikladiktan sonra metnimizi yazmamiz yeterlidir .

Table widths klavuzunun tablo etrafinda gortinmemesi igin tablo secildikten sonra
farenin sag tusu ile acilan listeden Table / Table Widths secenegi tiklanmalidir.

3.5.3 Tablo Se¢me

Dreamweaver editoriinde, tablolar ile ilgili yapacagimiz tiim iglemler icin, ilgili
tablonun se¢ilmesi gerekmektedir.

Teknik Servis [Donanim lYazilim 'Ag(Network)
Tornavida [Islemci Windows IRouter -
\Kargaburun [RAM Macromedia ISwith d

Sekil 3.73 Secilmis tablo

Tablo se¢mek igin fare, segilecek tablonun disinda bulunan bir noktaya getirilir.
Ardmndan sol tusu basili tutularak tabloya dogru stiriiklenir. Bu durumda, tablonun
secili oldugunu goreceksiniz.

3.5.4 Tablo Hiicrelerini Se¢gme ve Bicimlendirme

Tablo i¢inde birbirinden ayr1 olan hiicreleri, Ctrl tusu yardimiyla kolayca secebiliriz.
Bu islem i¢in; Ctrl tusunu basili iken fare ile secilecek hiicrelerin tizerine tiklamamiz
yeterlidir (Sekil 3.74).

Urtinlerimiz
Teknik Servis Donanim Yazilim Ag(Network)
Tornavida Islemcl Windows Router
Kargaburun RAM Macromedia Swith

Sekil 3.74 Ayr1 hiicreleri segme
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Tablo i¢inde bulunan belli bir alan icindeki hiicreleri ayni anda se¢mek igin ise
Shift tusundan faydalanilir. Bu islem igin Shift tusu basili iken, fare ile segilecek
hiicre grubunun baslangi¢ ve bitim noktalar: tiklanmalidir ($Sekil 3.75).

Teknik Servis [Donanim Yazilim Ag(Network)
Tornavida AUslemci i Router
Kargaburun /” RAM Bwitch

” ——

Sekil 3.75 Belli bir alan i¢indeki hiicreleri se¢me

Hiicrelerle ilgili bi¢cimlendirme islemleri igin ilgili hiicre secili iken Properties
penceresinden yararlanilir.

Metin Ozellikleri

i ¥ Properties =
Formathone L] StylelNone L] Blll _:;_|§|§|§I Link] l]@j
Font : i ne vl| | W[ #953300  §=|:= EITargetl—'l
o Sradt v | W | Mowrap [~ Bg | i
Wmﬂ H[  Header Ba [ e [ >A
.
Hiicre Ozellikleri

Sekil 3.76 Secili hiicre i¢in 0zellikler

Properties penceresi araclarimi1 kullanarak hiicre ile ilgili diizenlemeleri (hizalama,
arka plan rengi atama, kenarlik ekleme vb.) yapabilecegimiz gibi hiicre icinde
bulunan metinlere ait diizenlemeleri de gerceklestirebiliriz ($Sekil 3.76).

Properties penceresi icinde bulunan hiicre 6zelliklerine ait diizenlemelerin yapildigi
kisimda (Cell) bulunan araclarin islevlerini sdyle siralayabiliriz:

Merges selected cells using spans : Secili durumda olan iki veya daha fazla hiicrenin
birlestirilip tek hiicre halini almasini saglar.

Splits cell into rows or columns : Secili olan tek hiicreyi, birden fazla hiicreye boler.
Horz / Vert : Hiicre igeriginin yatay (Horz) ve dikey (Vert) hizalamasini ayarlar.

W / H : Secili durumda olan hiicrelerin genislik (W) ve yiikseklik (H) boyutlarini
ayarlar.

No wrap : Hiicre iginde bulunan metinlerin tek satira yerlestirilmesini saglar.
Header : Secili hiicreyi, tablo tistbilgisi olarak bi¢imlendirir.
Bg : Secili hiicreye arka plan rengi atar. Bu renk, URL adresinden de atanabilir.

Brdr : Secili hiicreye kenarlik rengi atar.
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— — — —ww———
Urlinlerimiz

Teknik Servis Donanim | Yazilim Ag(Network)

Tornavida Islemci | Windows  Router

Kargaburun RAM | Macromedia  (Swith

Sekil 3.77 Hiicre arka plan rengi ve hizalamas: diizeltilmis tablo

3.5.5 Tablo icerigini Siralamak

Tablo icindeki hiicrelere yerlestirdigimiz verileri alfabetik veya sayisal olarak artan /
azalan sekilde siralayabiliriz.

Siralama igin imlecin, tablo i¢indeki herhangi bir hiicre i¢cinde olmas: gerekmektedir.
Ardindan Commands meniisii altinda bulunan Sort Table secenegi tiklanmalidir.
Karsimiza Sort Table penceresi gelecektir (Sekil 3.78).

Sort Table penceresi i¢cinde bulunan Sort by: alanindan siralamada esas alinacak
stitun, Order alanindan ise siralama tiirii (say1sal / alfabetik; artan / azalan) segilir.

| ADI SOYADI OKULU |
k< | Wl X
Erhan Simsek SU
57 T~ Sortby: |Column 1 B
Seyhan Guler Al
Melih Ovaseven Mu Order: |Nphabencally ‘:] IAs(ending L' Apply
Cancel
Then by: od Help
Order: |Athabatically j IAscending L'

Options: [~ Sort includes the first row
I™ Sort header rows
I” Sort footer rows
™ Keep all row colors the same after the sort has been completed

Sekil 3.78 Sort Table penceresi

Siralama ayarlarini yaptiktan sonra OK diigmesine tiklanarak islem tamamlanir.

| ADI | SOYADI | OKULU

Erhan  [Simgek Stleyman Cura lkégretim Okulu

Hakan  [Babag (Ahmet Necatl Yilmaz EndUstri Meslek Lises
Melih Ovaseven  Mustafakemaplaga Meslek Lisesi

Seyhan  [GUler \Ali Ria Bey Ilkégretim Okulu

Sekil 3.79: Siralanmis tablo
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Siralama islemi bittiginde tablodaki verilerin, yaptigimiz ayarlar dogrultusunda
siralandigimi gorebiliriz. Sekil 3.78 ve Sekil 3.79'da goriilen ornekte, ADI siitununa
gore siralama yaptirilmagtir.

3.5.6 Tabloda Degisiklik Yapmak

Sayfamiz iginde olusturdugumuz tablolar iginde satir veya siitun diizenlemeleri
yapabiliriz. Bu islem icin Properties penceresinde bulunan diigmelerden faydalanilir.

Tablo i¢inde bulunan hiicreleri birlestirebilir veya satir/stitunlara ayirabiliriz.

Hiicreleri birlestirmek igin ilgili hiicreler secildikten sonra Properties penceresinde
bulunan Cell boliimii altindaki Merged selected cells using spans diigmesine
tiklamak yeterlidir (Sekil 3.80).

| | |
|

T | — 7

| v Properties

Format INone z' StylelNone El :] &
FontlDeFauIt Font LI SizeINone L” L] E“

E Cell 2 Horz m W |_ Mowrap [~ Bag | L& N

= L| Vertlm H|  Header [ Ba I—_|| Brdr l——_”

Sekil 3.80 Birlestirmek icin hiicreleri se¢gmek

| [
|

Sekil 3.81 Birlestirilmis hiicre

Bu durumda, secili olan hiicrelerin birlestigi ve tek bir hiicre seklini aldig:
gortilecektir (Sekil 3.81).

Tablo icindeki bir hiicreyi satir veya siitunlara ayirmak (bolmek) igin ilgili hiicre
secildikten sonra Properties penceresinde bulunan Cell boliimii altindaki Split cells
into rows or columns diigmesine tiklamak yeterlidir (Sekil 3.82).



N

v Propetties
FormatINone E] StylelNone ZI B | T | El%lglgl Linkl Z](;
Font | Default Font  »| iz | Hone || | E” =i | 1= | él Target | 7]

’ =-| cel _2Horz |Defau|t vl W Nowrap [~ Ba| L8 Page Properties. . l
—r — I
vert [Defaut | H | Header I~ Bag DI Brdr __|:”

Sekil 3.82 Hiicreyi bolmek

Bu durumda, hiicre bolme islemi ile ilgili diizenlemeleri yapacagimiz Split Cell
penceresi karsimiza gelecektir (Sekil 3.83).

Split Cell | X|

Split cellinto: ' Rows oK

" Columns

Number of rows: I g 3:

Cancel

Help |

Sekil 3.83 Split Cell penceresi

Bu pencere icinde bulunan Split cell into: alaninda hiicrenin béliinme sekli (satir-
Rows-, siitun —Columns-), Number of alaninda ise hiicrenin boliinmesiyle
olusturulacak satir/siitun sayisi tanimlanir. Tanimlama isleminin tamamlamak icin
OK diigmesine tiklanir.

|
i |
|
|

I
L ]

Sekil 3.84 Boliinmiis hiicre

Split Cell penceresinde yaptigimiz diizenlemeler dogrultusunda; hiicre boliinmiis
olarak sayfa goriilecektir (Sekil 3.84). Ornekte; tablo iginde secilmis olan hiicre, 3
satira bolunmiisttir.
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Tablo icinde hiicre birlestirme/bolme islemlerini yapabilecegimiz gibi satir veya
siitunlar da ekleyebiliriz. Bu islem i¢gin tabloda herhangi bir hiicre i¢inde iken farkl
yollar1 kullanabiliriz:

Modify meniisti altinda bulunan Table secenekleri icinden Insert Rows (satir
ekleme) veya Insert Column secenekleri isaretlenir.

Insert meniisti altindaki Table Objects secenekleri icinde bulunan Insert...
segeneklerinden uygun olan isaretlenir.

Tablo iginde farenin sag tusu tiklandiginda agilan menti listesinde karsimiza gelen
Insert... seceneklerinden uygun olan tiklanir.

[Teknik Servis Donanim \Yazilim [Ag(Network) |
|Tornavida Islemci | Y e e, B aene |
Seect Tl
Kargaburun RAM
Paragraph Format > Merae Cells Clrl-Al4-m
List > Split Cell... Chri+Alt+S
align » =
Insert Row Chrl+Mm
Font » .
Style < Insert Column Cerl+Shift+a
€55 Styles > Insert Rows or Columns. ..
Size » Del
Templates » s
Edit Tag <table>... Ctrl+FS R
ctrl+Shift+]
Eemove Tag <th>
lake Link A
= ) 4
[Teknik Servis Donanim [Yazmm Ag(Network)
Tornavida Islemci |windows Router
[Kargaburun RAM Macromedia Switch

Sekil 3.85 Tabloya satir/siitun eklemek

3.6 STIL SAYFALARI

3.6.1 Stillerin Incelenmesi

Stil, tek bir isim verilerek tanimlanan ve birden fazla diizenlemeyi igeren bir
bicimlendirme teknigidir. Bir stile ait niteliklerden herhangi birinde degisiklik
yapildiginda bu stil tarafindan kontrol edilen biitiin Ogeler otomatik olarak
glincellenir.

Secili metin {iizerinde Properties penceresi kullanilarak yapilan diizenlemeler,
Dreamweaver tarafindan CSS (Cascading Style Sheets — Basamakli Stil Sayfalar)
stilleri olarak style listesine dahil edilir.

88



ataturk_gencligehitabe. htm*
D] ARA| xR e o all oo

’cav i &

jSpIit &) Designl Title: |

il <htnl xnlns:v="urn:schenas-nicrosoft-con:vml™ Y o="urn: schenas-microsoft-com: office:office” xmlns= "http: &

Ey Tirk gencligi | Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tirk Cumhunyetlm

1Ielebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Sekil 3.86 Uygulanan stillerin kod karsiliklar:

CSS stilleri, sayfa icinde Code goriiniimiinde <head> ... </head> etiketleri arasina
yerlestirilir.

3.6.2 Dahili Stiller Olusturma

Dahili stiller, sadece o an calisilan (gegerli) sayfada kullanilmaktadir. Genellikle tek
sayfali diizenlemelerde dahili stil olusturulmaktadar.

Stil islemlerini CSS Styles panelini kullanarak gerceklestirebiliriz.

Sayfa i¢inde yeni bir stil olusturmak i¢cin CSS Styles paneli icindeki New CSS Style
diigmesine tiklanmalidir (Sekil 3.87).

Bu adimin hemen ardindan New CSS Style penceresi acilacaktir (Sekil 3.88). Bu
pencere iginde stile ait isim (Name), segici tip (Selector Type) ve tanimlama noktasi
(Define in) diizenlemesi yapildiktan sonra OK diigmesine tiklanir.

i w Design =

55 Styles

~-Begin .BorderOn |BORDER-RI 4 |
. .BorderOFf BORDER-RI
w-span,11bluel  |Werdana #0
ik arial

Lckd #000

] width:34em -
A1 :
Loy w
b Code Dt

i » Application iNew 55 Stylei

i w Tag <font> R

Sekil 3.87 CSS Styles paneli




ahili we harici bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal

L'l midaf] . X =
New CSS Style
¢ bulunac: =

:sin! Bu Name: | hitabe =]

Selector Type: % Class (can apply to any tag)
" Tag (redefines the look of a specific tag)

" Advanced (IDs, contextual selectors, etc)

Define in: |(New Style Sheet File) L]

% This document only

Cancel

Help

F o,

Sekil 3.88 New CSS Style penceresi

New CSS Style penceresinden sonra CSS Style Definition for .* penceresi
acilacaktir. Bu pencere iginde, olusturacagimiz stile ait bigim Ozellikleri se¢ilip OK

diigmesine tiklanir (Sekil 3.89).

€SS Style definition for .hitabe x|
Category Type
Tvpe
g&ikfmund Font: | Comic Sans M5 =l
Box
Border Size: IIZ 3 [pixels _:] Weight: Ibold vl
List
Positioning Style: lnormal vl Variant: | vl
Extensions
Line height: I ZI Ipi.:(els _'J Case: I "l
Decoration: [~ underline Color: _’:“ #009900
[~ overline
[ line-through
™ blink
I~ none

OK I Cancel I Apply Help

Sekil 3.89 Stil 6zelliklerini tanimlama

Bu pencerenin kapanmastyla, CSS Styles paneline, olusturdugumuz stil eklenecektir

(Sekil 3.90).

CSS Style Definition penceresi i¢indeki Type alanindaki segenekleri, olusturacagimniz

stiller icin degistirerek uygulaymiz.

Eéklymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmekgé

§§Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
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f'wiInsert  Common Layout Forms | Text | HTML | Application | Flash elements | Favorites = |i v Design =
F =2 [Standard IExpanded |Layout] i G | == [ W
td arial _A_J
z ataturk_gencligehitabe.htm* tfj #F'UU
B s J width:34em
£y ‘ @ @ ] BB ‘ o) L;jc‘:de|':_,_~?5pnt || Design | Tite: ~~body,tdth  |#990000
-body background:
Eg,-' QLTCRGELTIER! Birinci vazifen, Tark istiklalini, Tark Cumhuriyeti
iEiIeIebet muhafaza ve midafaa etmektir.
~
:Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéne temeli budur. Bu temel, senin 5 Kl >
o M. kivmetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum et || <1 8 Z

Sekil 3.90 Eklenen stili uygulama

Sayfa iginde istenen metin segildikten sonra CSS Styles panelinde goriinen yeni stil
uizerinde farenin sag tusu ile tiklanir ve agilan meniiden Apply secenegi
isaretlendiginde, secili metne yeni stil uygulanacaktir (Sekil 3.91).

Ey Tiirk gengligi ! Birinci vazifen, Tark istiklalini, Ttrk Cumhunyetlnl

|lelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Sekﬂ 3.91 Metne uygulanmis stil

3.6.3 Dahili Stilleri Harici Stillere Déniistiirme

Harici stiller, sadece CSS o6zellikleri iceren stillerdir. Bu tiir stil sayfalarmni birden
tazla WEB sayfasinda kullanabiliriz. Bu da metin diizenlemesinin sayfalar arasinda
tutarlilik géstermesine yardimci olur.

Dreamweaver araciligiyla dahili stilleri, harici stil olarak diizenleyebiliriz.

Bu islem icin sayfa icinde iken File menii altinda bulunan Export secenegi icindeki
CSS Styles komutu isaretlenmelidir. Karsimiza Export Styles As CSS File penceresi
gelecektir (Sekil 3.92).

Bu pencere iginde, onceden olusturulan dahili stil isaretlenir ve Save diigmesine
tiklanir. Boylece dahili stil kaynagindan harici stil olusturma islemi tamamlanmis
olur.
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Save in: |t_‘"_} oba_bilisim :_I (€ 05 i

=) _notes
)Connections
Thimages
) swf

Desktop

My Documents
-
SIETS  File name: |hitabe| EI | Save I

Places

Saveastype:  |Style Sheet Files [*.css) = Cancel |

Sekil 3.92 Export Styles As CSS File penceresi

3.6.4 Harici Stil Sayfasin1 Baglama

Harici stilleri, Dreamweaver editorii ile calisirken kullandigimiz tiim sayfalarda
kullanabiliriz. Bu kullanim igin olusturulan harici stil sayfasin, c¢alisilan WEB

sayfasi i¢ine baglanmasi gerekmektedir.

Harici stil sayfalarini baglamak icin 6ncelikle CSS Styles panelinde bulunan Attach
Style Sheet diigmesine tiklanmalidir. Bu tiklamayla birlikte Attach External style
Sheet penceresi acilacaktir. Bu pencerede, baglanacak stil sayfasmm konumu
(File/URL) Browse diigmesine tiklanarak agilan Select Style Sheet File penceresi

icinde tanimlanir (Sekil 3.93).
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OO Layout PR R Bpheston P HiH i RSy

i \Standard Expanded | Layout | 7 £
] code | <= spit | 5] Desion | Tite:

istiklal_ma

rsi,hitm

oo

ZRlxn@alonll

-0 0 B - B

Begin .BorderOn |[BORDER-RIGH
.BorderOff BORDER-RIGH
span.11bluel  |Verdana #009¢

o td arial
td #000
] width:34em
B body,td,th #990000
body background-co
{STIKLAL MARSI 12px Comic #0

FileJURL: I Browse...
Addas: & Link Select Style Sheet File
" Import
Select file name from: @ File system
" Data sources

Dreamweaver has Samp | ook in: | (2 oba_bilisim
) _notes
) Connections

| ;:]Images
) swf
Eloe]
1
: Q&E’tdﬂel) <tr> <td> <p.meb1> File name: Ihitabe oK I roipeddy; fne.
Files of type: [ Style Sheet Files (*.css) =l Cancel
S A . -l

s

Sekil 3.93 Harici stil sayfasini baglama

Bu islemin ardindan CSS Styles paneline baktigimizda, calistigimiz sayfa igine
bagladigimizi harici stili gorebiliriz (Sekil 3.94).

TSI =
[[cs5 styles WL
--span.11bluel  |Verdana #0 4 |
wtd arial
----- td #000
i width:34em
----- body,td,th #990000
----- body background:
[= hitabe.css
----- Begin .BorderOn |BORDER-RIt
- BorderOff BORDER-RI!
~-span.11bluel  |VYerdana #0
----- td arial
wotd #000
| width:34em
----- body,td,th #990000
~body background:
-, hitabe 12px Comic |
KIN| A
& 8 Z m

Eger baglantisim1 gergeklestirdigimiz stili, sayfa icinde
kullanmak istersek; CSS Styles paneli i¢cinde goriinen harici
stii  dosyasmin  tizerine tiklayarak  gortinen  stil
ayrintilarindan ana stil (O6rnekte; .hitabe verilmistir)
tizerinde farenin sag tusunu tiklayip Apply komutu
isaretlenmelidir.

Sekil 3.94 Baglanan stil sayfasinin panel i¢indeki gortintimii

3.6.5 Harici Stiller Olusturma

Harici ve dahili stil sayfalarmin olusumu birbirine
benzemektedir.

Harici stil sayfasi olusturmak icin CSS Styles panelinde

bulunan New CSS Style diigmesine tiklanarak New CSS Style penceresinin a¢ilmasi
saglanmalidir (Sekil 3.95).
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Tag: l P Z|

Selector Type: € Class (can apply to any tag) Cancel
(% Tag (redefines the look of a specfic taq)

(" Advanced (IDs, contextual selectors, etc)

N HEOM it abe. oss

" This document only Help

F L,

Sekil 3.95 New CSS Style penceresi

Agilan pencerede Selector Type (segici tip) alaninda Tag (etiket) secenegi aktive
edilmelidir. Bu pencere icinde gerekli diizenlemeleri yaparak OK diigmesine
tikladigimizda CSS Style Definition for * in CSS Style Sheet penceresi karsimiza
gelecektir (Sekil 3.96). Bu pencere iginde uygun stil tanimlamalarini yapabiliriz
(Ornegimizde; p-paragraf etiketi diizenlenmistir).

CSS Style Definition for p in hitabe.css x|
Cateqgory Type
Type
g;iklfround Font: IMistraI :I
Box
Border Size: | 14 'i Ipixels 'I Weight: vl
List
Positioning Style: | v] Yariant: vl
Extensions
Line height: | j Ipuels L] Case: [ _'_]
Decoration: [ underline Color: !I #FFE633
I~ overline
" line-through
I blink
I~ none
OK I Cancel | Apply Help

Sekil 3.96 Stil 6zelliklerini tanimlama

CSS Style Definition penceresi icin gerekli olan tanimlamalar1 yaptiktan sonra OK
diigmesine tikladigimizda olusturdugumuz etikete ait diizenlemenin CSS Styles
paneline aktarildigini gorebiliriz.
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i ¥ Design i

55 Styles

ot arial ‘:_]

s | #000

R | width: 34em
~body,td,th #990000

- body background-

[= hitabe.css

- Begin .BorderOn |BORDER-RI
- BorderOFf BORDER-RI!
-span.11bluel  |Verdana #0

S arial
“td #000
. width:34em

. body,td, th #990000
~body background-

D

THIAL HARS!

‘Korkma, sdnmez bu gafaklarda yiizen al sancak
“Stnmeden yurdumun Ostiinde titen en son ocak.
20 benim milletimin yildizidir, parlayacak!
0 benimdir, o benim milletimindir ancak!

iGatma, kurban olayim, cehreni ey nazlh hilal!
“Kahraman irkima bir gil... ne bu giddet, bu celal?
“Sana olmaz dikilen kanlanmiz sonra helal.
‘Hakkidir, Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Sekil 3.97 Harici stil ekleme

3.6.6 Etiket Kombinasyonlari i¢in Stiller Olusturma

Etiket kombinasyonlar: igin stil olusturma islemi, daha onceden olusturulmus etiket
stillerinin iginde yeni stiller olusturmak anlamina gelmektedir. Bu islem icin CSS
Styles paneli icindeki New Style Sheet diigmesi tiklanmaldir. Agilan New Style
Sheet penceresi iginde Selector Type alaninda Advanced secenegi isaretlenmelidir.
(Ornegimizde; 6nceki uygulamada olusturdugumuz paragraf stili diizenlenmistir.)
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EETE—

Selector: Idiv p H

Selector Type: ( Class (can apply to any tag) Cancel
" Tag {redefines the look of a specific tag)
(% advanced (IDs, contextual selectors, etc)

Define in: (+ Ihitabe.css LI
" This document only Help

F )

AT YT AT ZITC T T AT ARG T S AT

Sekil 3.98 Etiket kombinasyonlari i¢in stil tanimlama

Bu pencere i¢cinde gerekli tanimlamalar: yaparak OK diigmesine tikladigimizda CSS
Definition penceresi karsimiza gelecektir. Bu pencere i¢inde de olusturulacak stile
ait tanimlamalar yapilir.

ISTIKLAL MARSI
M. AkifErsoy

Korkma, sonmez bu safaklarda yizen al sancak
Sdnmeden yurdumun dstinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak!

O benimdir, o benim milletimindir ancak!

Sekil 3.99 Stil diizenlemesi yapilmis paragraf

Ornegimizde, stile ait yazi tipi olarak rucida mandwriting (24 pt.), renk olarak ise
#000099 secilmistir (Sekil 3.99)

3.6.7 Mevcut Bir Stili Diizenleme

Olusturulan stili diizenlemek igin CSS Styles panelinde bulunan Edit Style
(diigmesine tiklanmalidir.

Acilan pencere iginde stil Ozellikleri diizenlenebildigi gibi yeni stiller de
olusturulabilir.

3.6.8 CSS ile Arkaplan Ayarlarim1 Yapma

Stil araciligiyla arka plan olusturmak igin CSS Styles paneli igcinde bulunan New
Style Sheet diigmesine tiklanarak New Style Sheet penceresinin agilmasi saglanir
(Sekil 3.100).
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ISTIKLAL MARSI

M. AkifErsoy

Tag: | body = oK

Selector Type: ( Class (can apply to any tag) Cancel
% Tag (redefines the look of a specific tag)
" Advanced (IDs, contextual selectors, etc)

Define in: ¢+ |13 & Sheet File) [

" This document only Help

E B,

Hangi cilgin bana zincir vuracakmig? Saganm!
Kikremig sel gibiyim, bendimi gidner, aganm.
Yirtanm daglan, enginlere sigmam, taganm.

Sekil 3.100 Govde igin stil tanimlama

New Style Sheet penceresindeki gerekli tanimlamalardan sonra OK diigmesine
tikladigimizda CSS Style Definition penceresi ile stil 6zelliklerine ait tanimlamalar:
yapabiliriz ($ekil 3.101).

x

Category Background
Type

Block Background color: QI #CCI9FF

Box

Border Background image: | ~|  Browse... |
I:;Eitimjing Repeat: lﬁ
tenson: Attachment: Iﬁ
Horizontal position: I LI IDI)-,F:|S ;J
Vertical position: | _vJ Ipn-tel;: j

OK I Cancel I Apply | Help l

Sekil 3.101 Arkaplan i¢in stil 6zelliklerini tanimlama

CSS Style Definition penceresi ile arka plan diizenlemelerini gergeklestirip OK
diigmesine tikladigimizda sayfamizin arka plan renginin degistigini gorebiliriz (Sekil
3.102)



KBT117
Web Tasariminin Temelleri

o 1

3.6.9 Temel CSS Yerlesim Alan1 Hazirlama

WEB sayfalar1 i¢inde yerlesim alani, tasarim i¢in 6nemli noktalardandir. CSS stillerini
kullanarak sayfa icinde yerlesim alan1 hazirlamak, kolay ve saglikli bir yoldur.

Sekil 3.102 Arka plan rengi degisen sayfa

CSS yerlesim alani olusturmak i¢in CSS Styles paneli icindeki New Style Sheet
diigmesine tiklanir. New Style Sheet penceresi karsimiza gelecektir (Sekil 3.103).

New CSS Style

N

Sekil 3.103 Yerlesim alani igin yeni stil olusturma

Stile ait temel tanimlamalar yapildiktan sonra OK diigmesine tiklanir. Karsimiza
gelecek olan CSS Style Definition penceresi icindeki Box alaninda yerlesim alanina

Karabiik Universitesi Uzaktan Egitim Arastirma ve Uygulama Merkezi
Miihendislik Fakiiltesi No: 215 Baliklarkayasi Mevkii 78050 Karabiik TURKIYE



ait olclilendirme ayarlar1 (Sekil 3.104); Border ile yerlesim alani kenarlima ait

diizenlemeleri (Sekil 3.105) yapabiliriz.

CSS Style Definition for .row in hitabe.css x|
Cateqgory Box
Type
padoroond width: | 10 % = Foat: =

Bottom: ,_3—3 '%_3

Border Height: | | piels ] clear:| |
ILJIZEitioning rPaddng——— ] Margin — |
Extensions I” same for all [ same for all

99

OK I Cancel l Apply Help

Sekil 3.104 Yerlesim alani1 Ol¢iilendirmesi

CTTTTrETT— x4
Category Border
Type
glaocclltground Style ~Width —Color
| |Box IV sameforall | | I~ Same for all V' Same for all
Border |
| st top:|[doble ]| ([T =[] || [ #ooFres
Positioning
Extstons Right:|[double ] [ [[1 | R EJI#DDFFQ?
Bottom: [ double ¥ | |[2 o | _[FJI F00FFan
Left:|[double ~] [1 | E| EI#ODFF?’B

OK I Cancel | Apply I Help I

Sekil 3.105 Yerlesim alan1 kenarlik bicimlendirmesi

Stil bicimlendirme ayarlarinin  tamamlanmasi ile OK diigmesine tiklanir.
Olusturulan yerlesim alani stili, CSS Styles panelinde goriinecektir. Sayfa i¢inde iken
bu stil {izerinde farenin sag tusu ile tiklayip acilan meniiden Apply secenegini

isaretledigimizde, tanimladigimiz yerlesim diizeni, sayfa igine yerlestirilecektir (Sekil
3.106).
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Web Tasariminin Temelleri
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Sekil 3.106 Sayfa icine eklenmis yerlesim diizeni

Yerlesim alani icinde agiklayici bir ifade yer almasin istersek, Layout menii grubu
icinde bulunan Insert Div Tag (..) diigmesine tiklamamiz gerekmektedir.

Bu durumda Insert Div Tag penceresi agilacaktir. Bu pencere icinde, sayfa igine
ekleyecegimiz stil tiirii (Class) secilerek ID alanma agiklayic ifade yazilabilir (Sekil
3.107).

Insert Div Tag

t: |At insertion paint X [7

Sekil 3.107 Insert Div Tag penceresi
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3.7 SITE YONETIMI

3.7.1 Giris

WEB sitesi gelistirme siireci bilegenlerinden biri | Fies W
Ih—ﬂ oba_bilisim :_l ILocaI view L]

de, sitenin kullanilirli§1 acisindanbiiyiik 6nem
tastyan yonetim islemidir.
hazirlanan WEB

aktarimi ve site ici
dosyalarinkullaniminin devamlilif1 gibi birgok

Dreamweaver, sitenin

sunucusuna

noktada tasarim siirecine olumlu katkilarda
bulunmaktadir.

RC|L Y a|E

= @ Site - oba_bilisim (

=l=]

images

3 product_with_link
products
adsl_maodem.jpg
background.gif
background.JPG
cpu.ipg

\Documerde

display_card.jpg
keyboard.jpa
macromedia.jpg
mainboard. gif
mainboard, JPG
minispeaker.jpg
monitor.jpg
mouse.jpg
ram.jpg
webcam.jpg
welcome., swf
win.jpg

3.7.2 Files Paneli

Files paneli, sitemize ait dizin ve dosya yapismi
goriintiileme  ve  diizenlemede

olmaktadir.

yardimci

EYPRFPPRFPRRPRRRRED

D sw
~o@  button.swf
s iletisimswr

. index.htm

@ products_fla.htm
i@l products_with_link.htm
@  system.swf —
@

welcome.fla
i
_'I_I

Sekil 3.108 Files Paneli

q

Window meniisiinden aktif hale getirerek ulasabilecegimiz Files paneli araciligiyla
dizin/dosya ekleme, silme, isim ve konum degistirme gibi bir¢ok islemi editor
icinden gergeklestirebiliriz.

Site digindaki dosyalara Dreamweaver iginden ulagabilmek igin Files panelinde
'If:') oba_bilisim 3

bulunan acilir site kutucugu (
diizenleme islemleri de aymi metotla gergeklestirilir. Acilan meniiden Edit

) kullanilabilir. Dosya / klasor

seceneginin altindaki iglevlerden uygun olani segilir.

101



3.7.3 Uzak Siteye Baglanma

Site tasarimi tamamlandiktan sonra, internet ortaminda ziyaret edilebilmesi igin site
icinde bulunan tiim sayfa ve nesnelerin bir uzak siteye kopyalanmas: gerekmektedir.

Dreamweaver ile 6zel bir aktarim programi kullanmamiza gerek kalmadan bu islemi
gerceklestirebiliriz.

Uzak site baglantisini gergeklestirmek icin oncelikle Site meniisii altinda bulunan
Manage Sites secenegi isaretlenmelidir. Ardindan Manage Sites penceresi icinde
uzak siteye baglanacak yerel site segilerek Edit diigmesine tiklanir. Bu durumda
yerel site olustururken karsilastigimiz Site Definition for... penceresi karsimiza
gelecektir. Bu pencere icinde

Advanced sekmesine gecis yapmamiz, site i¢i kontrolii kolaylastiracaktir. Advanced
sekmesi icindeki Category alanindan Remote Info secenegi isaretlenir.

Site Definition for obabilisim = ' x|

Basic  Advanced ]

Category Remote Info
Local Info
& Testing Server Access: [FTP =
Manageotes N l‘ 853';: ﬁlotes FTP host: l obabilisim. com
o Site Map Layout
oba_bilisim Mew... File 'v’iev?; CoTumns Host directory: I WWW
3 Contribute
Edit... Login: | Ftp_obabilisim Test |
Duplicate:.. Password: | sesees| IV Save

I Use passive FTP

Remove
I Use firewall Firewall Settings... |

Fevs
Expor] I~ Use Secure FTP {(SFTR)

Irnport...

Flr e

I automatically upload files ko server on save

Done I Help I~ Enable file check in and check out

oK I Cancel Help

Sekil 3.109 Uzak siteye baglanma

Remote Info secenekleri icinden Access (erisim) alaninda uzak site baglantis:
yapacagimiz i¢in FTP secilmelidir. Ardindan karsimiza gelen FTP tanimlamalar:
yapilarak OK diigmesine tiklandiginda uzak site baglantimiz tamamlanmais
olacaktr.

3.7.4 Dosyalar1 Aktarma

Site i¢i dosyalarin aktarilmasi, tanimlanan uzak site baglantis1 ile
gerceklestirilecektir.
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Dosyalarin aktarimi icin Files paneli Local View goriintimiinde iken panelde
bulunan Put ( i3 ) diigmesine tiklamamiz yeterli olacaktir (Sekil 3.110). Dosya
aktarimin1 onaylamamiz ile birlikte yerel sitemizdeki dosyalar tanimlamis
oldugumuz uzak siteye aktarilacaktir.

3

Files

|E3) oba_bilisim v | |Local view ¥ |

C | 8R4 B
3@ Site - oba. billa¥im {C:linetpubiwamroo
' 5 images
g D swf
@ arrows, gif
buttoni.swf

= [T -

F e

\? T you sure you wish to put the entire site?
)|
[ Tamam ‘ { Iptal [
Files s 1
| oba_bilisim v | |Remote view ¥ '
AR A
B3 ci
~o@ index.htm
@ menu.htm
: [ arrows, gif

Sekil 3.110 Dosya aktarimi



